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-Curtain Wall 1:اين سبك ديوار بدون شبكه يا جرز ميباشد.با يكديگر وابسته نيستند.  

  اين سبك از ديوارهاي آماده بيشترين انعطاف پذيري يا(flexibility)را دارا مي باشد.
 

Exterior Glazing:شبكه اي از يپش تنظيم شده دارد.اين شبكه ها را مي توانيد تغيير  2-  
 دهيد چنانچه در برخي جاها نامناسب تنظيم و نصب شده باشند.

 
Storefront:شبكه هايي از پيش تنظيم شده و جرز دارد.شبكه ها و جرزها را مي توانيد  2-  

 تغيير دهيد چنانچه در حالت نامناسب قرار گرفته باشند.
 

 در شكل زير تصوير آنها را مي توانيد به خوبي مشاهده كنيد.
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 آشنايی باEditing the Profile of a Wall برای تغيير فرم و شکل ديوار:

زماني كه شما با ابزار ترسيمي Wall ديوارها را ترسيم مي كنيد،مقاطع يا فرم تشكيل دهنده آنها
به صورت موازي با هم و مستطيلي هستند.اگر از شما براي طراحي ديوارها خواسته شود كه از يك 

فرم متفاوتي استفاده كنيد و يا اينكه قسمتي از ديوار را باز كنيد از اين ابزا مي توانيد نهايت 
 استفاده را ببريد.مانند شكل زير:
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  :شما از اين ابزار براي ويرايش ديوارهاي كمان شكل نمي توانيد استفاده كنيد.براينكته مهم
  ويرايش ديوارهاي كمان شكل مي بايست از ابزار Wall Openingاستفاده كنيد.هر چند

 با اين ابزار،ديوارهاي راست راهم مي توانيد ويرايش كنيد.(در جلوتر با اين ابزار آشنا مي شويد.)

:اين ابزار زماني نمايان مي شود كه يك ديوار را براي ويرايش انتخاب كنيد.نكته مهم  

:Edit Profile نحوه ويرايش كردن ديوارها با ابزار 

-در صفحه ترسيم يك ديوار را انتخاب كنيد.1  

Click Modify | Walls tab Mode panel  Edit Profile 2-  

اگر نماي فعال يك نماي پلان باشد وقتي اين ابزار را انتخاب مي كنيد پنجره زير نمايان مي 
شود.كه به شما نشان مي دهد فقط در نماهاي تعيين شده مي توانيدبا اين ابزار را روي ديوار ها  را 

 ويرايش كنيد.در اين پنجره روي نماي مورد نظر كيلك كرده و سپسOpen Viewبزنيد.
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Modify وپانلDraw نوع ابزار ترسيمي را براي ساختن يك قالب انتخاب كنيد.  -سپس در3  
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 - خط هاي اضافي را پاك كرده و با ابزارهاي ترسيمي يك قالب كاملا متفاوت را ايجاد كنيد.

 - با ابزارsplit،خطهاي موجود را به دو نيم كرده و كمان مي توانيد اضافه كنيد.

 - با اين ابزار هاي ترسيمي مي توانيد بازشو و سوراخ ايجاد كنيد.

Finish Edit Mode كليك كنيد. - بعد از به پايان رسيدن ترسيم،روي گزينه 4  

هنگامي كه شما ديواري را ويرايش كرديد و بعد دوباره به خواهيد به حالت اوليه نكته مهم:
برگرديد،يعني تمام كارهاي ويرايشي كه روي ديوار انجام داديد را از بين ببريد.كافي است ابتدا  را 

 ديوار ويرايش شده را انتخاب كنيد و سپس روي ابزار Reset Profile كليك كنيد.
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 آشنايي با ابزار Wall Join(اتصال ديوار):

با استفاده از اين ابزار مي توانيد كنج هاي ديوار كه يكديگر را قطع كرده اند، به درستي به يكديگر 
 متصل كنيد.

 

 براي استفاده از ابزار از روش زير پيروي كنيد.

Click Modify tab Geometry panel  (Wall Joins) 1-  

 

 

-بعد از انتخاب اين ابزار،موس را روي محل اتصال ديوار برده و كليك كنيد.فضاي اتصال ديوارها 2
 با يك مربع خاكستري رنگ نمايش داده مي شود.

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 8 of 246 
 

 

-3 درOptions Bar،يكي از گزينه هاي قابل استفاده زير را انتخاب كنيد.  

 

 

 Butt:اين انتخاب پيش فرض برنامه است.

 
 

 Miter:با انتخاب اين گزينه،محل اتصال به شكل فارسي بر مي شود.
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 Square off درجه قرار مي گيرد.90: انتهاي ديوار در حالت گونيا و زاويه 

 

Option Barرا انتخاب كرده باشيد.در Square offيا Butt 4- اگر شما يكي از گزينه هاي 

مي توانيد مسير اتصال را به ديوار ديگري  Next and Previousبا كليك روي گزينه هاي  

 واگذار كنيد.

 

 

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 10 of 246 
 

miter  وSquare off داخليديوارهاي نيب براي اتصال  شما نمي توانيد از گزينه هاي نكته مهم:  

 استفاده كنيد.چون پيكر بندي ديوارهاي داخلي براساس butt join امكان پذير مي باشد.

 display:از گزينه هاي اين قسمت مي توانيد چگونگي مرتب كردن محل اتصال ديوار را در نماي

 فعال مشاهده كنيد.

 

   - Clean Join:اين گزينه يك اتصال نرم را نمايش مي دهد. 

 
 

 Don't Clean Join: با انتخاب اين گزينه انتهاي ديوار به حالت اينكه ضربه اي به آن وارد شده 

 باشد نمايش داده مي شود.
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 Use View Setting: با انتخاب اين گزينه،شما با اتصال به وجود آمده پيش فرض را قبول

 كرده ايد.

-بعد از اينكه پيكر بندي مورد پسند شما قرار گرفت،براي خارج شدن از اين دستورروي ابزار5  

 Modify كليك كنيد.

 

 

: Wall Openingآشنايي با ابزار  

با استفاده از اين روش مي توانيد يك بازشو مستطيلي شكل روي ديوارها راست و منحني ايجاد 
 كنيد.
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 جهت ايجاد يك باز شو مستطيلي شكل از روش زير پيروي كنيد:

- در يكي از نماها يا مقاطع و يا نماي سه بعدي قرار بگيريد تا بتوانيد موقعيت بازشو را روي 1
 ديوار كنترل كنيد.

Click Home tab Opening panel  Wall Opening 2-  

 

-ديواري را كه مي خواهيد روي آن بازشو ايجاد كنيد را انتخاب كنيد.هنگامي كه ديوار مورد نظر 3
 را انتخاب مي كنيد مكان نماي موس به شكل زير تغيير مي كند.
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- سپس روي ديوار يك طرح مستطيلي شكل،به عنوان بازشو ترسيم كنيد.4

 

 پس از اينكه نقطه پاياني را مشخص كرديد،بازشو ايجاد شده را مي توانيد مشاهده كنيد.

- براي ويرايش يك بازشو ايجاد شده،ابتدا در صفحه ترسيم بازشو را انتخاب كنيد.توجه كنيد كه 5
 ديوار را انتخاب نكنيد،باز شو را انتخاب كنيد. مانند شكل زير:
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پس از انتخاب بازشو تمام اندازه گذاري آن نمايش داده مي شود.شما مي توانيد با كليك كردن 
روي اندازها،آنها را انتخاب كرده و تغيير دهيد و يا اينكه با استفاده از موس روي گريپ هاي ظاهر 
شده كليك كرده و در حالي كه كليك موس را پايين نگه داشته ايد آن را دراگ كنيدتا اندازه آن 

 را تغيير دهيد. 
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:Wall Sweepsآشنايي با عنصر ترسيمي  

با استفاده از اين ابزار مي توانيد روي ديوارهاي ترسيم شده در حالت افقي و عمودي، نوعي 
برآمدگي زينتي ايجاد كنيد.شما مي توانيد اين ابزار را در نماي سه بعدي و يا در يكي از نماهاي 

 اصلي روي ديوارها ايجاد كنيد. 

  

 

:(Wall Sweep افزودن) Adding Wall Sweeps 
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- در يكي از نماهاي اصلي و يا نماي سه بعدي قرار بگيريد تا بتوانيد نحوه قرارگيري اين عنصر را 1
 روي ديوارها كنترل كنيد.

 
2-Click Home tab Build panel Wall drop-down  Wall Sweep  

 
 

(پس از انتخاب در بخش ويرايشي اضافه شده،يكي از حالات افقي و يا عمودي را،بسته به موقعيت 
 آن ،انتخاب كنيد.)

 

-سپس موس را روي ديوار برده، وبعد از تعيين موقعيت قرار گيري آن، كليك كنيد.تا در آن      4
  موقعيت نصب شود.براي ترسيم wall sweepبروي ديوارهاي مجاور،زماني كه موس را به 

 انتهاي آن ببريد و كليك كنيد اين نرم افزار محل برخورد آنها را به يكديگر متصل مي كند.
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اگر در نماي سه بعدي هستيد و هنگامي كه مي خواهيد اين عنصر را روي ديوارهاي پشتي ايجاد 
  كنيد. براي چرخش صفحه كاري مي توانيد از    ViewCube استفاده كنيد.

 

Home  بعد از ترسيم براي اينكه به حالت اصلي محيط سه بعدي برگرديد كافيست روي آيكن 

 كليك كنيد.

 

و غلطك موس را همزمان پايين نگه داشته و موس  Shift راه ساده تر اين است كه كليد نكته مهم:  

 را بچرخانيد.
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wall sweep در يك موقعيت ديگر مي توانيد روي آيكن زير كليك كنيد: - براي شروع 5  

click Modify | Place Wall Sweep tab Placement panel  Wall 
Sweep Restart 

 

Modify كليك كنيد - براي به پايان رساندن اين عنصر ترسيمي روي آيكن 6  

 

 Returning Wall Sweeps Back to the Wall(عمکرد  Wall Sweeps در
 جهت ديوارهای پشتی):

  پس از اينكه موقعيت wall sweep را روي ديوارها مشخص كرديد.مي توانيد قسمتي از آنها

 را به پشت ديوارها هدايت كنيد.
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 براي اينكه بتوانيد اين روش را انجام دهيد مراحل زير را دنبال كنيد:

 

 1-در يكي از نماهاي اصلي و يا نماي سه بعدي عنصر wall sweep را با كليك روي آن

 انتخاب كنيد.

-2 Click Modify | Wall Sweeps tab Wall Sweep panel  Modify 
Returns 

 

 پس از انتخاب Modify Returnsدر Option Barگزينه هاي  Straight Cut  و

 Return نمايش داده مي شود. Straight Cut  يك مربع كاملا بي عيب كه داراي لبه هايي

 است مي باشد. اين گزينه قابل استفاده در انتهاي Sweep نمي باشد.

 

Return را انتخاب كرده و زاويه مورد نظر را وارد كنيد.زاويه اي كه وارد مي كنيد - گزينه 3   

 مي بايست با زاويه قرار گيري ديوارها يكي باشد تا نتيجه مطلوبي به دست آوريد.

 

Sweep را در آينده به طرف ديوار سوق   زاويه اي كه وارد مي كنيد اگر مثبت باشد نكته مهم:   

 مي دهد. اگر منفي وارد كنيد Sweep بيرون ديوار سوق مي دهد.
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Sweep ببريد. - موس را در قسمت مشخص شده از انتهاي 4  

 

 

-براي اجرا شدن اين ابزار روي قسمت مشخص شده كليك كنيد.5  
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پس از امتداد يافتن، با كليك روي آيكن Modify از اين دستور خارج شويد.سپس با كليك كردن
نمايان مي شود در اين حالت  drag wall   آن را انتخاب كنيد. با انتخاب ان نقاطSweep روي 

 با كليك و دراگ كردن مي توانيد ان را به سمت پشت ديوار هدايت كنيد.

 

 

 Adding or Removing Segments from a Wall Sweep:(افزودن يا حذف
:(Wall Sweep کردن قسمتهايی از يک  

  شما می توانيد ازWall Sweepهای موجود در صفحه ترسيم با استفاده از روش زير

 آنها را روی ديوارهای ديگر ادامه داده و يا آنها را از روی ديوارها حذف کنيد.

wall sweep مورد نظر را انتخاب كنيد. -در نماي سه بعدي رفته و سپس 1  
-2 Click Modify | Wall Sweeps tab Wall Sweep panel  

Add/Remove Walls 
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wall sweep قرار دارد كليك كنيد آن - بعد از انتخاب اين ابزار اگر روي ديواري كه 3  

حذف مي شود و اگر روي ديواري كه اين عنصر روي آن قرار ندارد كليك كنيد افزوده مي 
 گردد.
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wall sweep را انتخاب كرديد در  براي تعيين متريال مي توانيد پس از اينكهنكته مهم:   
 پنجره Properties روي آيكن  (Edit Type) كليك كرده تا پنجره زير نمايان 

  شود. سپس در قسمت Materials and Finishes،با كليك كردن روي اين بخش
 پنجره مربوط به ويرايش متريالها ظاهر مي شود و مي توانيد نوع متريال را مشخص كنيد.

 (در مورد پنجره مترال در بخش هاي جلوتر گفته مي شود.)

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 24 of 246 
 

 

 
 

:(Attaching Walls to Other Elements)آشنايي با اتصال ديوارها بروي ديگر عناصر 

پس مشخص كردن ديوارها مي توانيد قسمت پايين و بالاي ديوارها را در راستاي قائم با 
 ديگر عناصر وصل(attach)كنيد.عناصر ديگر مي تواند :

  سقف يا بام (roof)، كف (floor)، سقف كاذب (ceiling)، يك سطح افقي مرجع
 (reference plane)و يا ديگر ديوارهايي كه در راستاي ديوارانتخاب شده،در پايين و

 بالاي آن قرار دارد،باشد. در شكل زير اتصال يك ديوار را با بام مشاهده مي كنيد.
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:(To attach walls to other elements)نحوه اتصال ديوارها روي ديگر عناصر  

-در صفحه ترسيم يك يا چند ديواري را كه مي خواهيد با ديگر عناصر اتصال داشته باشد را 1
 انتخاب كنيد.

-2 Click Modify | Walls tab Modify Wall panel  Attach Top/Base 

 
 

Option Barجهت اتصال ديوار ،بالا يا پايين( Top or Base ) انتخاب كنيد. -روي 3  

 
 

- عناصري را كه بايد ديوارها با آنها اتصال پيدا كند را انتخاب كنيد.4  

 براي جدا سازي ديوارهاي اتصال شده با ديگر عناصر از روش زير استفاده كنيد. 
-در صفحه ترسيم ديواري را كه مي خواهيد جدا كنيد را انتخاب كنيد.1  

-2 Click Modify | Walls tab Modify Wall panel  Detach 

Top/Base 

 
 

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 26 of 246 
 

-سپس روي عنصري كه ديوارها به آن اتصال دارند كليك كنيد تا از هم جدا شوند.اگر يك ديوار 3
 با چند عنصر اتصال دارد مي توانيد در  Option Bar روي گزينه  Detach All  كليك كرده

 تا از تمام عناصر جدا شود.
 

 
حوه ترسيم و نهمانطوري كه قبلا گفته شد ما در اين نرم افزار سه مدل ديوار خاص داريم كه در اين قسمت 

 ويرايش آنها را بطور خلاصه شرح مي دهيم.

1-  Curtain Walls: 
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نحوه ترسيم اين سبك ديوار فرقي با ترسيم ديوارهاي ديگر ندارد ولي تنظيمات اين سبك ديوار كاملا متفاوت 
 مي باشد.

 نحوه انتخاب اين مدل از ديوار براي ترسيم به شرح زير مي باشد:

 
Click Home tab Build panel Wall-1 

 

Type Selector نوع ديوار را curtain wall انتخاب كنيد. - در ليست كشوي2   
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پس از انتخاب اين مدل از ديوار مي توانيد در موقعيت مورد نظر ترسيم را انجام دهيد. در ضمن تمامم گزينه 
  مانند ترسيم ديوارهايي مي باشد كه قبلا گفته شد.Option Barهاي نمايان شده در 

  به شرح زير مي باشد:Edit Typeتنظيمات اين مدل ديوار در پنجره 

 براي دسترسي به اين پنجره يا بايد اين مدل از ديوار براي ترسيم انتخاب شده باشد و يا اينكه يك نكته مهم:
 نمونه از آن را كه قبلا در صفحه ترسيم ايجاد كرده ايد را انتخاب كنيد.

  كليك كنيد.Edit Type كليك كرده تا پنجره زير نمايان شود. سپس روي آيكن 
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 اين پنجره از قسمتهاي متنوعي تشكيل شده است كه به مهم ترين آنها مي پردازيم.

Construction: 
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Automatically Embed همانطوري كه هنگام ترسيم اين ديوار مشاهده مي كنيد، هيچ شبكه اي روي :
آن ترسيم نمي شود. اگر شما اين گزينه را تيكدار كنيد هنگام ترسيم اين ديوار شبكه هايي نيز روي آن تعبيه 

 مي شود.

Curtain Panel با كليك روي اين گزينه ليست از ديوارهايي كه در :Family موجود مي باشـد نمايـان 
 مي شود.

Curtain walls با كليك روي اين گزينه، ميتوانيد موقعيت اتصال شبكه ها را در محل تقاطع آنها كنترل :

، به صورت متوالي شبكه هاي افقي يا عمودي قرار curtain wallكنيد. براي مثال مي توانيد براي ديوار 
 دهيد. 

Vertical Grid Pattern (for curtain walls) or Grid 1 Pattern (for curtain systems and: 

sloped glazing) 

 

Layout با كليك در ليست كشويي اين گزينه، مي توانيد نحوه صفحه آرايي يا قرار گيري شبكه ها را كنترل :
 كنيد.

Spacing اين گزينه زماني فعال مي شود كه شما در بخش :Layout غير از گزينه ،None را انتخاب كرده 
 باشيد. كه با فعال بودم اين امكان را به شما مي دهد تا بتوانيد فاصله شبكه ها را از يكديگر تعيين كنيد.

Adjust for Mullion Size اين گزينه در حالت پيش فرض فعال مي باشد و باعث مي شود كه شبكه هاي :
 ايجاد شده در حالت همگن و يك سايز قرار گرفته باشند.

Vertical Mullions (for curtain walls) or Grid 1 Mullions (for curtain systems and 
sloped glazing)  
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: Interior Type با كيلك در ليست كشوئي اين قسمت مي توانيد براي شبكه هاي عمودي داخل اين سبك 
 ديوار جرز تعيين كنيد.

 

 

 

Border 1 Type: با كليك روي اين گزينه و باز كردن ليست كشويي آن مي توانيد براي لبه هاي سمت 

 چپ نوعي از مدلهاي آماده فاميلي، جرز تعيين كنيد.

Border 2 Type:ت ـ اين گزينه مانند گزينه بالايي مي باشد با اين تفـاوت كه براي لبـه هاي سمـت راس

 مي باشد.
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 اين پنجره نيز مشابه بخش هاي عمودي مي باشد با اين تفاوت كه در Horizontal Mullionsبخش هاي 
 راستاي افقي تغييرات اعمال مي شود.

 بودند. اكنون به مهمترين تنظيمات در پنجره Edit Typeگزينه هاي بالا مهمترين تنظيمات در پنجره 
Instance Properties.مي پردازيم  
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 : Constraintsبخش

: Base Constraintشروع شود. در كادر كشويي اين گزينه مي توانيد بيس يا شروع ديوار را تعيين كنيد  

 شروع شود.Level1 براي مثال از 

Base Offset در جلوي اين عبارت مي توانيد تعيين كنيد كه عنصر ديوار چقدر بالا تر و يا پايين تر از بيس :
 قرار گيرد.
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Top Constraint درليست كشويي اين قسمت مي توانيد تعيين كنيد كه ديوار تا چه :Level ارتفاع پيدا 
  قرار دارد.Unconnected كند. پيش فرض روي گزينه 

Unconnected Height در كادر اين قسمت مي توانيد ارتفاع كلي ديوار را وارد كنيد. اين فقط زماني :
 تنظيم باشد.Unconnected  روي Top Constraintفعال مي باشد كه گزينه 

Top Offset در كادر اين گزينه هم مي توانيد مقدار فاصله بخش بالايي ديوار را تعيين كنيد. توجه داشته :
 باشيد كه عدد مثبت ارتفاع ديوار را افزايش مي دهد و منفي ارتفاع ديوار را كاهش مي دهد.

Room Bounding با انتخاب اين گزينه، بخش هايي را كه اين ديوار جدا كرده باشد در زمان جدا سازي :
اتاق ها و شرح فضاها، آن بخش را به عنوان يك فضا مي شناسد و با غير فعال كردن آن محدوده را يك فضـا 

 نمي شناسد. (در مورد تعيين و جداسازي اتاق ها در جلوتر توضيح داده مي شود.)

  :Vertical/Horizontal Grid Patternبخش

Number با انتخاب اين مدل از ديوارها تعداد شبكه ها را در راستاي افقي و عمودي مي توانيد مشاهده :
 نماييد.

Justification در ليست كشويي اين قسمت مي توانيدشبكه ها را با يكي از گزينه هاي موجود در اين :
 قسمت (شروع، انتها و مركز) با يكديگر همتراز كنيد.

Angle.در كادر جلوي اين عبارت مي توانيد يك زاويه را براي قرار گيري شبكه ها وارد كنيد : 

Offset.در جلوي كادر اين گزينه شما مي توانيد تعيين كنيد كه شبكه ها با چه فاصله اي از ديوار قرار گيرند : 

 : Structuralبخش

Structural Usage در كادر اين گزينه شما مي توانيد كاربرد سازه اي اين ديوار را مشخص كنيد. براي :
 مثال:

Bearingديوار بار بر : 

Shearديوار برشي : 
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: Structural combinedديوار سازه اي مركب  

 : Dimensionsبخش

Length.در اين بخش مي توانيد طول ديوار انتخاب شده را مشاهده كنيد : 

Area.در اين بخش نيز مساحت ديوار را مي توانيد مشاهده كنيد : 

بعضي از قسمت هاي اين پنجره ها فقط براي خواندن مي باشد. و شما نمي توانيد هيچ تغييري در نكته مهم: 
 آنها ايجاد نماييد.

Adding Curtain Grids:(افزودن جداره و شبكه)  
 اگر شما استفاده automatic gridsبدون شبكه ترسيم كرديد و يا از گزينه  curtain wall اين عنصر

نكرديد. مي توانيد بطور دستي شبكه هايي در راستاي افقي و عمودي با كنترل و دقت بالاتر به اين مدل از 
 ديوارها اضافه كنيد.

 نحوه انتخاب و اجراي اين دستور:

 - نماي سه بعدي و يا يكي از نماهاي اصلي را باز كنيد.1

Click Home tab Build panel Curtain Grid-2 

 

- 3 Click Modify | Place Curtain Grid tab Placement panel, and select a placement 

type. 
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 - در اين قمست گزينه براي افزودن شبكه قرار دارد كه به هر كدام مي پردازيم:4

All Segments اگر اين گزينه فعال باشد شبكه هاي اضافه شـده به صـورت سراسري روي آن ديـوار قـرار :
 مي گيرد.

 

 نكته: شما مي توانيد هم در راستاي افقي و عمودي شبكه اضافه نماييد.

نكته مهم: با قرار دادن موس به صورت تقريبي در وسط لبه هاي ديوار، اين نرم افزار بطور خودكار مركز را تعيين 
مي كند. شما مي توانيد اين كار را در بين هر شبكه ايجاد شده انجام دهيد تا نيازي به اندازه گذاري مجدد 

 نباشد.

One Segment.با انتخاب اين گزينه، فقط مي توانيد بين دو شبكه ايجاد شده، شبكه اضافه كنيد : 
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All Except Picked با انتخاب كردن اين گزينه در واقع هم مي توانيد شبكه اضافه كنيد و هم قسمتي از :
شبكه هاي اضافه شده را حذف كنيد.اين گزينه با دو گزينه اول كمي متفاوت تر است.براي اينكه اين دستور را 

 متوجه شويد به روش زير عمال كنيد.

- ابتدا اين دستور را انتخاب كرده و روي ديوار مورد نظر ببريد و با كليك كردن شبكه ايجاد شده به رنگ قرمز 
 نمايش داده مي شود.

 

 Restart Curtain- اگر خواسته باشيد كه شبكه بطور سراسري اضافه شود فقط كافي است كه روي گزينه 

Grid.كليك كنيد تا شبكه اضافه شود  

 

ولي اگر بخواهيد بعد از مشخص شدن شبكه به رنگ قرمز قسمتي از آن را حذف كنيد، بايد روي آن قسمت 
 كليك Restart Curtain Gridدوباره كليك كرده تا به حالت خط چين نمايش داده شود و سپس روي آيكن 

 كنيد تا شبكه هاي انتخاب شده حذف  شوند.
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هنگامي كه شما روي اين مدل ديوارها شبكه ها را ايجاد مي كنيد مي توانيد با استفاده از موس، هر نكته مهم: 
كدام از شبكه ها را به صورت جداگانه انتخاب كرده و قسمتي از آن را حذف كرده و يا قسمتي را اضافه كنيد. 

 براي اينكه از روش زير عمل كنيد:

 - در صفحه ترسيم روي يكي از شبكه ها كليك كرده تا انتخاب شود.1

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 39 of 246 
 

 

  ظاهر مي شود.Add/Remove Segmentsنوار ابزار بالا گزينه اي با نام -  سپس در 2

 

- روي اين گزينه كليك كرده و بعد با بردن موس در قسمتهايي از شبكه كه بايد حذف شود روي آنها كليك 3
كنيد تا حذف شوند و همينطور بر عكس، قسمتهايي كه شبكه بايد ادامه داشته باشد مي توانيد با كليك روي 

 آن، شبكه را اضافه كنيد.
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Mullion:(افزودن جرز بر روي شبكه ها)  

 شبكه هايي را روي ديوار قرار داديد مي توانيد با استفاده curtain grid  بعد از اينكه شما با استفاده از دستور
 از اين ابزار روي خطوط شبكه جرز قرار دهيد.

 

 - ابتدا بايد يكي از سه ديوارهاي شيشه اي همراه با شبكه را در صفحه ترسيم داشته باشيد.1

-2 Click Home tab Build panel Mullion 

 

 يكي از گزينه هاي موجود را انتخاب كنيد.Modify | Place Mullion tab -  سپس در قسمت 3

 

Grid Line اگر اين گزينه فعال باشد، هنگامي كه شما در صفحه ترسيم روي خطوط شبكه كليك كنيد، يك :
 جرز سراسري و يكدست روي خطوط شبكه قرار مي گيرد.
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Grid Line Segment ،با انتخاب اين گزينه، هنگامي كه در صفحه ترسيم روي خطوط شبكه كليك كنيد :
 آنها به صورت بخش هايي جدا گانه جرز دار خواهند شد.

All Grid Lines با انتخاب اين گزينه، اگر در صفحه ترسيم روي ديوارهايي كه شبكه دارند كليك كنيد، همه :
 شبكه به جرز تبديل مي شوند.

 - پس از انتخاب يكي از گزينه هاي بالا در صفحه ترسيم روي خطوط شبكه كليك كنيد.4

  كليك كنيد. Modify-  در انتها براي خارج شدن از اين دستور روي 5

 

Controlling Mullion Joins:(كنترل كردن نحوه اتصالات جرز)  

 شما پس از اينكه روي خطوط شبكه، جرزها را قرار داديد مي توانيد نحوه اتصال آنها را نيز كنترل كنيد.

 براي اينكار از روش زير پيروي كنيد:

  را انتخاب كنيد. mullionيك  - در صفحه ترسيم،1

-2 Click Modify | Curtain Wall Mullions tab Mullion panel Make Continuous or 

Break at Join. 

 

    مي توانيد انتهاي جرزها را جهت اتصال امتداد دهيد.Make Continuous- با استفاده از 

 مانند تصوير زير:
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  كنيد.Trim مي توانيد انتهاي جرزها را براي اتصال مرتب يا Break at Join- با استفاده از 

 مانند تصوير زير:

 

 

: براي اينكار شما مي توانيد ابتدا روي جرز مورد نظر كليك كرده، به محض انتخاب در دو انتهاي جرز نكته مهم
آيكن هاي مربوط نحوه اتصال محل تقاطع نمايان مي شوند و با كليك كردن روي آنها مي توانيد نحوه اتصال را 

 تعيين كنيد.
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Mullion Type Properties ):(مشخصات سبك جرزها 

پس از اينكه جرزها را روي ديوار قرار داديد مي توانيد تغييراتي در ان از نظر جنس پروفيل، شكل پروفيل و 
 زاويه و ضخامت و ... را اين پنجره تغيير دهيد. براي اينكار به روش زير عمل كنيد:

  ترسيم شده در صفحه كاري كليك كنيد تا انتخاب گردد. Mullion- روي عنصر 1

  كليك كنيد. Edit Type- سپس در پنجره مشخصات روي آيكن 2 
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 در اين حالت پنجره ي مربوط به تنظيمات اين عنصر باز مي شود كه عبارتند از:

Family .با كليك كردن در ليست كشويي اين گزينه مي توانيد يكي از فاميلي هاي موجود را انتخاب كنيد :
توجه كنيد كه با انتخاب هر سبك از فاميلي، تنظيمات مربوط به آن نمايش داده مي شود. ما در اين پنجره فقط 

بيشترين تنظيمات برخوردار مي باشد و   مي پردازيم، چون از Rectangular Mullionبه تنظيمات فاميلي 
 اينكه با آشنا شدن تنظيمات مربوط به اين، مابقي را نيز مي توانيد متوجه بشويد.
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Type.با انتخاب هر فاميلي، در اين قسمت مي توانيد پروفيل مربوط به آن را تعيين كنيد : 

نكته مهم: همانطوري كه قبلا هم گفته شد، بهتر است براي تغييرات هر عنصري در اين برنامه از آن يك 
Duplicate .بگيريد ، 

Constraints:(محدوديتها)  

Angle.در جلوي اين گزينه مي توانيد يك زاويه چرخش را براي پروفيل وارد كنيد : 

Offset در اين كادر نيز مي توانيد فاصله پروفيل را از پانل ويا ديواره تعيين كنيد. مي توانيد هم مقدار منفي و :
 هم مثبت را وارد كنيد كه تعيين كننده جهت قرار گيري ان مي باشد.
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Construction:(تركيب)  

Profile قرار دادن يك پروفيل براي :Mullion. 

 Position: براي تنظيم دوران mullion استفاده مي شود. در حالت نرمال گزينه  Face براي موقعيت دوران 

panels )زماني مناسب مي باشد كه شما از اين مدل پانل يا ديواره Parallel to Ground .قرار دارد  

 curtain)به صورت شيب دار ترسيم كرده باشيد. 

Thickness.در اين گزينه مي توانيد براي جرزها ضخامت را تعيين كنيد : 

 

Materials and Finishes:(مصالح تمام كننده عنصر)  

Material.با كليك روي اين گزينه مي توانيد متريال مورد نظر را براي جرزها تعيين كنيد : 

 

Dimensions :(اندازه گيري)  

1Width on side.در اين كادر مي توانيد عرض ضلع دوم را وارد كنيد : 

Width on side 2.در اين كادر مي توانيد عرض ضلع اول را وارد كنيد :  
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 در اين قسمت دوباره بر مي گرديم به ديوار هاي عمومي تا به چند نكته مهم بپردازيم.

همانطوري كه مي دانيد در اكثر ترسيمات فني، اعم از صنعتي يا ساختماني، قسمتهاي برش خوزده و يا زده 
 مدل بايد متناسب با متريال خود، داراي هاشور باشد.

در اين نرم افزار نيز با تعيين عنصر مورد نظر مي توانيد مشخص كنيد كه قسمتهاي برش خورده با چه سبكي 
هاشور زده شود. فقط كافي است كه عنصر را معرفي نمائيد تا اين برنامه قسمتهاي برش خورده را به طور 

 خودكار شناسايي و هاشور را اعمال نمايد.

 براي اينكار به روش زير عمل كنيد:

در اين مثال ما فرض را بر اين مي گيريم كه شما مي خواهيد اين دستور را در يك پلان طبقه، مثلا طبقه اول، 
 اعمال كنيد.

- در صفحه ترسيم روي ديوار مورد نظر كليك كرده تا انتخاب شود، براي اينكه تمام ديوارهاي مشابه آن را 1
 Select Allانتخاب كنيد، پس از انتخاب ديوار مورد نظر، در صفحه ترسيم كليك راست كرده و در قسمت

Instances گزينه Visible in View را انتخاب كنيد. با انتخاب اين گزينه مشاهده مي كنيد كه تمام 
 عنصرهاي ديوار با مشخصات آن، به حالت انتخاب در آمدند.

. 
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 Visibility and Graphic Display- پس از انتخاب عناصر، در ليست ويرايشي ظاهر شده آن، روي آيكن2

in Project Views كليك كنيد تا ليست آن گشوده شود و روي اولين گزينه يعني  

 

 

 در اين حالت پنجره زير نمايان مي گردد.

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 49 of 246 
 

 

  كليك كرده تا گزينه هاي آن ظاهر شوند. Cut Patternsدر اين پنجره روي فلش آخرين گزينه، يعني 

 

 نيز Pattern مي توانيد رنگ بخشهاي برش خورده را براي هاشور تعيين كنيد. و در قسمت Colorدر قسمت

  كليك كنيد.Ok و Apply نوع هاشور را متناسب با متريال مورد نظر انتخاب كنيد. و در نهايت روي
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: در صورتي كه بخواهيد نوع هاشورهاي اعمال شده را حذف كنيد مجددا عناصر را انتخاب كرده و اين نكته مهم 
   كليك كنيد.Reset) را نيز گشوده و روي Visibility and Graphic Displayپنجره (

 :Wall Revealsآشنايي با عنصر

با استفاده از اين عنصر مي توانيد بروي ديوارهاي ترسيم شده يك نوع شيار تزئيني ايجاد كنيد. شما اين دستور 
 را فقط در يكي از نماهاي اصلي يا نماي سه بعدي مي توانيد انجام دهيد.
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Wall Reveal Adding a Wall Reveal:(افزودن)  
 براي اينكه اين عنصر را به درستي روي ديوارها قرار دهيد از روش زير پيروي كنيد:

: براي اينكه بتوانيد از اين دستور استفاده كنيد حتما بايد از قبل ديورا را در صفحه ترسيم ايجاد كرده نكته مهم
 باشيد.

 - نماي سه بعدي و يا يكي از نماهاي اصلي را باز كنيد.1
) ترسيم شده non-parallelنكته مهم: توجه داشته باشيد كه نمايي را باز كنيد كه ديوارها در حالت طولي (

 باشند.
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Click Home tab Build panel Wall drop-down  Reveal- 2 

 

 
 
  - سپس به آدرس زير رفته ويكي از حالت مورد نياز را انتخاب كنيد:3

Click Modify | Place Wall Reveal Placement panel, and select the  
Horizontal or Vertical orientation of the wall reveal:  
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- پس از انتخاب گزينه مربوط به نحوه قرار گيري عنصر، موس را روي ديوار ببريد. در اين حالت پيش نمايشي 4
 از قرار گيري آن روي ديوار ظاهر مي شود و با انتخاب موقعيت مورد نظر،روي ديوار كليك كنيد.

 
- براي افزودن مجدد اين عنصر روي يك ديوار مي بايست، بعد از هر بار قرار دادن اين عنصر روي آن ديوار، 5

  كليك كرده تا ترسيمات مجددا شروع شود. Reveal  Restartيكبار روي آيكن 

 
 

Doors :(آشنايي با افزودن درب)  

در اين نرم افزار دربها جزء مولفه هايي هستند كه با سرعت مي توانيد در ترسيمات خود از انواع مدل هاي آن 
استفاده كنيد. دربها مي تواند در نماها، پلان ها، برشها يا مقاطع و نماي سه بعدي اضافه گردد. شما نوع درب را 
انتخاب كرده و در موقعيت خود كافي است كه كليك كنيد تا درب مورد نظر قرا گرفته شود. اين برنامه به طور 

 اتوماتيك ديوار محل قرار گيري درب را برش مي دهد.
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Door layout in plain view  

 

Topics in this section 
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Placing Doors:(قرار دادن دربها)  
 ابتدا يكي از نماها، پلان، برش و يا نماي سه بعدي را باز كنيد. -1

 
-2 Click Home tab Build panel  Door. 

 

 
 
 
 Edit Type - اگر بخواهيد از مدلهاي ديگر درب استفاده كنيد بايد پس از انتخاب عنصر درب روي آيكن3

 كليك كنيد تا وارد مسير Load ظاهر شود اكنون روي دكمه Type Propertiesكليك كرده تا پنجره 
 پوشه فاميلي كه همراه نرم افزار نصب مي شود گرديد.

 

 
 
 

  كليك كنيد تا به انواع مدلهاي آن دست پيدا كنيد. Doorsدر اين پنجره روي پوشه 
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 اين پنجره كليك كنيد تا درب بار گذاري شود. به محض بار گذاري Openپس از انتخاب مدل مورد نظر روي 
، مشخصات آن درب بار گذاري شده نمايش داده مي شود سپس روي Type Propertiesدرب در پنجره 

Ok.كليك كرده تا وارد صفحه ترسيم شويد   
 
 نمايش داده مي شود.  گزينه هاي زيرOption Bar- پس از انتخاب درب، در روي 4
 
 

 
 
 

 -select Horizontal or Vertical با استفاده از اين گزينه مي توانيد علامت اختصاصي يا اتيكت درب :
 را در راستاي افقي و يا عمودي تعيين كنيد. 
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 click Tags: بـا كليـك روي ايـن آيكـن مي توانيـد يـك عـلامـت خـاص را از پوشـه فـاميلـي ايـن بـرنامـه
 بـارگـذاري كنيـد. كـه پـس از كليـك يـك پنجـره بـاز مي شـود و بعـد روي گـزينـه Load ايـن پنـجــره   

 كليك كنيد و به آدرس زير براي انتخاب علامت مورد نظر برويد.
 Load Family – Annotations- Tags و سپس علامت را انتخاب و روي Open كليك كنيد.

Leader.با تيكدار كردن اين گزينه بين درب و علامت اختصاصي آن يك خط راهنما قرار گرفته مي شود : 
 

 
:enter a value in the text box to the right of the Leader check box 

اين قسمت فعال مي شود و مي توانيد يك مقدار حد فاصل بين درب و Leader با تيكدار نمودن گزينه 
 علامت اختصاصي درب را وارد كنيد.
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- سپس موس را بروي ديوارها جابجا كنيد و موقعيت قرار گيري آن را مشخص نموده و كليك كنيد تا درب 5

 مورد نظر در موقعيت خود قرار گيرد.
 

Door Type Properties:(مشخصات مدل درب)  
بعد از اينكه دربهاي مورد نظر را در پروژه خود قرار داديد، مي توانيد مشخصات آن را تغيير دهيد. تا براي اينكار 

كليك كنيد تا وارد پنجره تنظيمات درب Edit Type ابتدا درب مورد نظر را انتخاب كنيد و سپس روي آيكن 
 انتخابي شويد.

 
اگر از يك مدل درب در يك پروژه در موقعيتهاي مختلف استفاده كرديد و هنگامي كه بخواهيد فقط نكته مهم: 

 (دو Duplicateيكي و يا تعداد خاصي از آنها را تغيير دهيد بايد حتما در اين پنجره از دربهاي انتخابي يك 
 نسخه اي كردن) بگيريد تا اين تغييرات به دربهاي مشابه آن اعمال نشود.

  مي پردازيم.Dimensions در اين پنجره ما به قسمت اصلي آن يعني
 براي اينكه هنگام اعمال تغييرات درك درستي از محل در حال تغيير داشته باشيم بهتر است در نكته مهم:

 كليك كنيد تا نماي كلي درب را مشاهده كنيد. در اين Previewپايين و سمت چپ اين پنجره روي آيكن 
 كنيد اين قسمت، بخش قابل تغيير را نشان  كليكDimensionsحالت اگر روي هر يك از گزينه هاي قسمت 

 مي دهد.
 

Thickness.ضخامت درب را تعيين كنيد : 
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Height.ارتفاع درب را تعيين كنيد : 
 

 
Trim Projection Ext.مقدار برآمدگي درب را در جهت خارجي را تعيين كنيد : 
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Trim Projection Int.مقدار برآمدگي درب را در جهت داخلي را تعيين كنيد : 
Trim Width.عرض چهارچوب درب را تعيين كنيد : 

 
 

Width.عرض درب را تعيين كنيد : 
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Rough Width در اين قسمت مي توانيد براي عرض درب يك مقدار را وارد كنيد كه بايد در ليست برآورد :
 نشان داده شود. اين مقدار هيچ تاثيري در عرض درب ندارد.

 
Rough Height در اين قسمت مي توانيد براي ارتفاع درب يك مقدار را وارد كنيد كه بايد در ليست برآورد :

 نشان داده شود. اين مقدار هيچ تاثيري در ارتفاع درب ندارد.
 

پس از تعيين محل دقيق درب مي توانيد با كليك روي فلش هاي تغيير جهت، جهت درب را تغيير نكته مهم: 
 دهيد.

 
 Door Instance Properties بود. در پنجره Edit Typeتنظيمات بالا مربوط به پنجره  
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دو گزينه خيلي مهم وجود دارد. براي اينكار درب مورد نظر را انتخاب كنيد تا مشخصات درب نمونه در اين 
 پنجره نمايش داده شود.

   
 

 
Level.در اين گزينه مي توانيد تعيين كنيد كه درب انتخاب شده در چه طبقه اي قرار گرفته شود : 

 
Sill Height.در كادر جلوي اين گزينه مي توانيد ارتفاع آستانه درب را وارد كنيد : 
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Moving a Door to a Different Wall:(جابجا كردن درب روي يك ديوار ديگر)  
 

شما پس از اينكه درب را روي ديوار نصب كرديد نمي توانيد آنها را انتخاب كنيد و روي ديوار ديگر قرار دهيد 
بلكه فقط مي توانيد آن را در راستاي خودش جابجا كنيد. براي مثال: اگر در راستاي افقي قرار گرفته باشد، شما 

 فقط در همان راستا مي توانيد جابجا كنيد.
 اگر بخواهيد دربي را از روي يك ديوار كنده و روي ديوار ديگر قرار بدهيد از روش زير استفاده كنيد:

 - درب مورد نظر را انتخاب كنيد. 1
 

Click Modify | Doors tab Host panel  Pick New Host- 2 
 

 
 
 
- سپس موس را روي ديوار ديگر برده تا پيش نمايش درب بروي آن ظاهر گردد. با تعيين موقعيت جديد، 3

 كليك كنيد. 
 
 

Windows:(پنجره ها)  
در اين نرم افزار پنجره ها هم مانند دربها در كوتاهترين زمان ممكن مي توانند روي ديوارها قرار بگيرند (يا روي 
سقف براي نورگيري). پنجرها را مي توانيد در پلان، نماها، برشها و نماي سه بعدي اضافه كنيد. پنجره مورد نظر 

 را از ليست فاميلي آن انتخاب كرده و بعد روي محل قرار گيري آن كليك كنيد.
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Placing Windows:(قرار دادن پنجره ها)  
 - پلان، نما، برش و يا نماي سه بعدي را باز كنيد. 1

Click Home tab Build panel  Window-2 
 

 
 
- پس انتخاب اين عنصر، با بردن موس روي ديوارها پيش نمايش پنجره را مشاهده مي كنيد. اگر بخواهيد از 3

 Edit Type ليست فاميلي آن براي دستيابي به انواع مدلهاي پنجره بايد پس از انتخاب عنصر پنجره روي 
 كليك كنيد تا پنجره مربوط به مشخصات عنصر پنجره ظاهر شود. 
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كليك كنيد تا وارد مسير نصب فاميلي هاي اين برنامه شويد. در اين پنجره جديد Load سپس روي دكمه 
 كليك كنيد تا انواع مدل آن را مشاهده كنيد. حال روي پنجره مورد نظر كليك كرده و Windowروي پوشه 

Open را بزنيد تا اين مدل بار گذاري شود. به محض بارگذاري مشخصات آن نيز در ايـن پنجـره نمايـش داده 
 مي شود. 

 
 
  اين عنصر هم دقيقاً مانند گزينه هاي درب مي باشد.Option Bar- گزينه هاي قسمت 4
 - سپس با بردن موس روي ديوارها، و تعيين محل قرار گيري پنجره، كليك كنيد.5

: همانطوري كه مشاهده مي كنيد با بردن موس روي ديوارها، فاصله قرار گيري پنجره از دو جهت آن نكته مهم
بطور خودكار نشان داده مي شود. در اين حالت مي توانيد پنجره را روي ديوار قرار داده و سپس روي متن اندازه 

 كليك كنيد و اندازه مورد نظر را وارد كنيد.
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 اين اندازه گذاري موقتي بطور پيش فرض شامل حد وسط پنجره با حد وسط نزديك ترين سطح نكته مهم:

 عمودي ديوار به آن مي باشد.براي تغيير و تنظيم آن به روش زير عمل كنيد:
-1 Click Manage tab  Settings panel Additional Settings drop-down  

Temporary Dimensions 
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- با كليك روي اين گزينه پنجره زير باز مي شود. كه شامل دو بخش است، بخشي براي ديوارها و بخش ديگر 2
 براي درب و پنجره ها.

 
 
  كليك كنيد.Ok- گزينه مورد نظر را فعال كرده و روي 3

 پس از قرار دادن پنجره در موقعيت مناسب مي توانيد با كليك روي فلش هاي ظاهر شده، وضعيت نكته مهم:
 داخلي يا خارجي و همينطور جهت بازشوي آن را تغيير دهيم. (حتما بايد پنجره در حالت انتخاب باشد.)

 

 
 

Window Type Properties:(آشنايي با تغيير مشخصات پنجره)  
همانطوري كه بعد از بارگذاري پنجره مورد نظر مشاهده كرديد، مشخصات آن نيز در آن پنجره ظاهر گرديد. كه 
به مهم ترين آنها مي پردازيم. (هر پنجره مشخصات متفاوتي دارد و ما فقط يك نمونه از آن را انتخاب كرده ايم 

 كه بيشترين تنظيمات را دارد.)
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 خيلي مهم Duplicate كه آشنا هستيد. (Load-Duplicate-Renameدر اين پنجره با دكمه هاي
 .) است

 
Materials and Finishes:(نوع مصالح نهايي عنصر)  

Glass Pane Material.در اين فيلد جنس شيشه را تعيين مي كنيد : 
Sash Material.اين فيلد هم براي تعيين جنس قاب پنجره مي باشد : 

Dimensions:(اندازه گذاري)  
Height.ارتفاع پنجره را تعيين كنيد: 

Default Sill Height.دست اندازه پيش فرض پنجره مي باشد. كه مي توانيد مقدار مورد نظر را وارد كنيد : 
Width.عرض پنجره را تعيين كنيد : 

Window Inset.مقدار فرورفتگي پنجره را درون ديوار تعيين كنيد : 
 اكثر گزينه هاي ديگر تكراري مي باشد.
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نيز مانند درب دو گزينه مهم وجود دارد كه دقيقا مانند Window Instance Properties  در پنجره 
 گزينه هاي درب مي باشد.

 
Components:(مولفه ها)  

در اين نرم افزار انواع اجزاء ضروري و مورد نياز ساختماني را مانند درب و پنجره، براي استفاده در پروژه ها قرار 
 داده شده است تا كاربران به ساده گي و آسان از آنها بهره مند شوند.

در اين نرم افزار سه نوع متفاوتي از فاميلي ها را ما داريم كه يك توضيح خلاصه در مورد هر كدام مي دهيم تا 
 در مباحث مربوط به آنها توضيح كامل تري دهيم:

1 - system families 
2 - loadable families   
3 - in-place families 
 

System families اين فاميلي ها عناصر پايه اي مدل ساختماني را مي سازند، مانند ديوارها، سقفها، سقف :
هاي كاذب، كف ها، و ديگر اجزائي كه شما مي خواهيد در موقعيت پروژه مونتاژ كنيد. اين سيستم فاميلي ها در 
رويت آرشيتكتور از پيش تعريف شده هستند. تغييرات يك مدل نمونه از اينها فورا در كل پروژه اعمال مي شود 

و شما را از ويرايش بخش هاي ديگر بي نياز مي كند. براي مثال: اگر طول ديواري را در يك پلان مقداري 
 levels, grids, drawing sheets, andكاهش دهيد اين تغيير اعمال شده در كل  بخشها مانند:

viewports.اعمال مي گردد  
 

Loadable families فاميلي هايي هستند هم اجزاء ساختمان را مي سازند و هم بعضي از (ياداشت :
شما آنها را مي خريد و   مربوط به آن را نشان مي دهد. اينها اجزائي هستند كه معمولاannotationنويسي) 

 در جاهاي مورد نياز ساختمان نصب مي كنيد.
 

 windows, doors, casework, fixtures, furniture, and plantingمانند: 
In-Place Families اين مدل از فاميلي اجزاء منحصر بفردي مي باشند براي زماني كه مي خواهيد يك :

اجزاء خاص را در همان پروژه جاري ترسيم و قرار دهيد استفاده مي شود. اينها فقط خلاصه اي از انواع فاميلي 
 ها بودند.

 
 

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 70 of 246 
 

 
Placing Components:(قرار دادن اجزاء ساختماني)  

- يكي از نماهايي را كه بايد اين اجزاء را به آن قسمت اختصاص دهيد باز كنيد. براي مثال: مي توانيد موقعيت 1
يك ميز تحرير را در پلان و يا نماي سه بعدي مشخص كنيد اما اين موقعيت را در نما و يا برش نمي توانيد 

 تعيين كنيد.

-2 Click Home tab Build panel Component drop-down  Place a 
Component 

- با انتخاب اين عنصر به طور پيش فرض ممكن است مدلي انتخاب شده باشد كه مورد نياز شما  نمي باشد. 3
 كليك كنيد تا وارد مسير نصب فاميلي شويد. و مدل مورد نياز خود را Load Familyبنابراين بايد روي 

 انتخاب و بار گذاري كنيد.
 

 
 اگر با انتخاب برخي از اجزاء فاميلي و هنگام بارگذاري با پيغام زير روبرو شديد به اين معني مي باشد نكته مهم:

كه: شما برخي و يا همه فاميلي فايل ها را نمي توانيد انتخاب كنيد. شما مي بايست فاميلي فايلي را انتخاب 
كنيد كه در زير مجموعه و يا طبقه همان اجزاء باشد. آيا شما مي خواهيد بار گذاري را با يك فاميلي فايل جديد 

 دوباره امتحان كنيد؟
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- پس از بار گذاري با جابجا كردن موس در صفحه ترسيمي موقعيت قرار گيري آن را تعيين كرده و كليك 4

 كنيد.
از آنجايي كه هر فاميلي مشخصات مربوط به خودش را دارد بنابراين شما مي توانيد با انتخاب هر كدام از آنها و 

  مشخصات آنها را تغيير دهيد. Edit Typeرفتن به پنجره 
Materials and Finishes :(نوع مصالح نهايي عنصر) كردن جنس و يا  اين قسمت هميشه براي مشخص

 متريال عنصر مي باشد.
Dimensions:(اندازه گذاري) تغيير سايز در بخشهاي مختلف اجزاء مي باشد.  اين قسمت هم براي 

در قسمت پايين نام برخي از فاميلي فايل هايي را كه زير مجموعه و يا طبقه اين دستور قرار دارند و مي توانند 
 بارگذاري شوند را ذكر كرديم:

 
1- Casework 
2- Components 
3- Electrical Fixtures 
4- Entourage 
5- Furniture 
6- Furniture System 
7- Generic Model 
8- Lighting 
9- Lighting Fixtures 

10- Mechanical Equipment 
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11- Partitions 
12- Planting 
13- Plumbing Fixtures 
14- Q Families 
15- Site 
16- Specialty Equipment 

 
: اگر شما فاميلي را  انتخاب كرديد كه براي مستقر شدن نياز به يك سطح مبنا و يا صفحه مبنا براي نكته مهم

 استقرار داشته باشد در قسمت ويرايشي آن گزينه هاي زير نمايان مي شوند:
 

: 

Place on Vertical Face اين انتخاب فقط قابل استفاده در برخي اجزاء و تعيين آنها در يك سطح :
 عمودي مي باشد.

 

 
Place on Face با انتخاب اين گزينه مي توانيد اجزاء را روي هر سطحي كه مي خواهيد با صرفنظر كردن :

 از تعيين جهت قرار دهيد.
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Place on Work Plane براي استفاده از اين انتخاب لازم است كه يك :work planeفعال كنيد. (در   را
 در بخش هاي جلوتر بيشتر آشنا مي شويد). و شما مي توانيد اجزاء را در هر كجاي work planeمورد تعيين 

 از آن قرار دهيد. 
  
 

 
 آن را بيشتر از O.K.Bاگر توجه كنيد زماني كه براي سرويس ها پنجره قرار مي دهيد و مقدار دست انداز يا 

مقدار اتاق هاي ديگر تعيين مي كنيد، در پلان نمي توانيد مشاهده كنيد چون عمق ديد شما به آن اندازه تعريف 
 شده نيست. براي اينكه بتوانيد عمق ديد را در پلان افزايش و يا كاهش دهيد به روش زير عمل كنيد:

 رفته و سپس در Properties- بدون اينكه در صفحه ترسيم هيچ عنصري در حال انتخاب باشد به پنجره 1
كليك كرده تا Edit  (دامنه ديد) روي دكمه Range View (فضاها) رفته و جلوي گزينه extentsبخش 

 پنجره زير به نمايش در آيد.
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فهميدن و درك كردن گزينه هاي اين پنجره بسيار مهم مي باشد. دامنه ديد يك صفحه افقي است كه براي 
 كنترل و قابليت ديد موضوعات و آشكار ساختن آنها در نماي ديد مي باشد. اين صفحه هاي افقي عبارتند از:

Top،(بالا) Cut Plane  (سطح برش)، و Bottom .(پايين يا ته) 
  بالاترين و پايين ترين بخش از دامنه ديد را نمايان مي سازند.،پايين يا ته) ( Bottomبالا) و ( Topصفحات 

Cut plane يك صفحه افقي است جهت تعيين كردن برخي عناصر كه در نما غير قابل رويت مي باشد را 
نمايش دهد. (مانند همان پنجره سرويسي كه در بالا گفتيم چون ارتفاع قرار گيري آن از ارتفاع ديد دامنه بالاتر 

 است.). اين سه صفحه اصلي ترين دامنه ديد از ميدان ديد را مشخص مي كنند.
View depth يك صفحه اضافي براي نمايش دامنه ديد قسمت هاي خارجي و اصلي است. با تنظيم level در 

 مي توانيد عناصري كه در زير آن طبقه هستند را نمايان سازيد. در حالت View depthاين قسمت از پنجره 
 منطق شده است. در تصوير زير مي توانيد دامنه ديد هر يك از Bottom پيش فرض اين قسمت با قسمت 

 صفحات را به خوبي مشاهده كنيد و محدوده آنها را نيز بشناسيد. 
  

Top  
 Cut plane  

Bottom  
 Offset  

Primary Range  
 And View Depth  
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 .اينم پلان واقعي اين صفحه از دامنه ديد شكل بالا
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 تمرين: با توجه به توضيحات داده شده، پلان ساده زير را ترسيم كرده و مبلمان كنيد.
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 Rivet Architecture 2011:آشنايي با ستونها در 

 در اين برنامه دو نوع ستون براي استفاده در اختيار كاربران قرار داده شده است:

Architectural Columns(ستونهاي معماري)  

Structural columns )(ستونهاي سازه اي 

در اين مبحث چگونگي اضافه كردن ستونهاي معماري را در پروژه توضيح مي دهيم. شما با استفاده از ستون 
هاي معماري مي توانيد مدل هايي از ستون را در محيط ستون هاي سازه اي و به جهت تزئيني مورد استفاده 

 قرار دهيد.
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ستون هاي معماري متريال يا مصالح خود را از عناصري كه با آنها اتصال پيدا مي كنند به ارث مي برند. زماني 
كه ستون هاي معماري با ديوار اتصال پيدا كند لايه هاي تشكيل دهنده ان ديوار را نيز به ارث مي برد. اين گفته 

 در مورد ستون هاي سازه اي به هيچ وجع صدق نمي كند و مختص ستون هاي معماري مي باشد.

همانطوري كه در توضيحات بالا گفته شد ستون هاي معماري با ديگر عناصر مانند ديوار ها اتصال نكته مهم: 
پيدا مي كنند. اكثر كاربران مبتدي اين نرم افزار بدون در نظر گرفتـن به ايـن نكتـه ستـون گـذاري را انجـام 

مي دهند و از ستون معماري براي پلان ستون گذاري استفاده مي كنند و در هنگام ترسيم ديوار با مشكل اينكه 
ستونها با ديوارهاي ترسيم شده تركيب شدند رنج مي برند و به ابتكارات عجيب و غريب دست مي زنند تا اين 

مشكل را رفع كنند پس اين را به ذهن بسپاريد كه از ستون هاي معماري براي كاربرد سازه اي استفاده نكنيد. 
 براي ترسيم پلان ستون گذاري از ستون هاي سازه اي استفاده كنيد.

 در شكل زير نحوه اتصال اين دو ستون به ديوار را مشاهده مي كنيد:

 
Adding a Column:(افزودن ستون معماري)  

اين ستون ها را در نماي پلان مي توانيد اضافه كنيد. در پنجره مشخصات  اجزاء مي توانيد ارتفاع ان را تعيين 
 كنيد و همچنين مقدار فاصله بخش بالايي و پاييني ستون را نسبت به آن طبقه ترسيم شده را مشخص كنيد.

 براي افزودن ستون هاي معماري  به روش زير عمل كنيد:

-1 Click Home tab Build panel Column drop-down  Architectural 
Column 
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 را انتخاب كنيد تا اين Room Bounding گزينه Options Bar- بعد از انتخاب ستون معماري در 2

 ستون جزئي از فضاي اشغال شده در هنگام جداسازي فضاها به حساب آيد.

 به خطوط آبي جدا كننده اتاقهاي شكل هاي زير نگاه كنيد.

 
 - در صفحه ترسيم در محل قرار گيري ستون كليك كنيد.3

: به طور نمونه شما هنگام قراردادن اين نوع ستون ها مي توانيد آنها را با ديوارها يا نكته مهم
خطوط آكس همتراز كنيد. اگر شما موقعيت آنها را به طور اتفاقي در صفحه ترسيم تعيين كرديد  
 مي توانيد با استفاده از دستور Align آنها را همتراز كنيد. (در مورد اين دستور قبلا گفته شده

است). در مركز ستون ها دو صفحه مرجع در حالت عمود بر يكديگر قرار دارد كه مي توانيد از آنها 
براي هم محور كردن ستون ها استفاده كنيد. (توجه داشته باشيد كه با بردن موس روي مركز 

 ستونها مي توانيد آنها را مشاهده كنيد.)
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) Attaching Columns:(اتصال ستون ها  

اين ستون ها بطور خودكار با سقف ها، كف ها و سقف هاي كاذب اتصال پيدا نمي كنند. هنگامي كه شما يك 
 ستون (يا چندين ستون) را انتخاب كنيد مي توانيد آنها را با عناصر زير اتصال دهيد:

1 -Roofs(سقف ها) 

2 -Floors(كف ها) 

3 -Ceilings(سقف هاي كاذب) 

4 -reference planes(سطوح تراز مرجع) 

5 -structural framing members(عضو هاي قاب سازه اي) 

6 -reference levels(سطوح افقي مرجع) 

To attach columns:(جهت اتصال ستون ها)  

 - در صفحه ترسيم يك يا چندين ستون، مورد نظر را انتخاب كنيد.1

-2 Click Modify | Columns tab Modify Column panel  Attach Top/Base 

 
  :Option Barروي در -3

 
Top or Base براي اتصال ستون، جهت تعيين كردن اينكه كدام قسمت از ستون با ديگر عناصر اتصال پيدا :

 كند.
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Attachment Style در اين فيلد بـراي تعييــن سبـك پيوستگـي مي توانيـد يكـي از گـزينـه هـاي :
Cut Column, Cut Target, or Do Not Cut.را انتخاب كنيد  

Attachment Justification دراين فيلد نيز نحوه هم ترازي و تطابق ستون باديگر عناصري كه با آنها :
 اتصال پيدا مي كند را مي توانيد تعيين كنيد.

Offset from Attachmentاين فيلد نيز مي توانيد يك مقداري را به عنوان فاصله بين پيوستگي انها ر: د 
 وارد كنيد.

) مشاهده مي كنيد كه با roof or floor- سپس در صفحه ترسيم هدف را انتخاب كنيد (براي مثال، 4
 يكديگر اتصال پيدا مي كنند. 

 

 در تصوير زير نحوه اتصال آنها همراه با سبك اتصال و نحوه ي همترازي  ستون با هدف را مشاهده مي كنيد:
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) باشند اتصال آنها structural concrete اگر ستون و هدف هر دو از جنس بتن ساختماني (نكته مهم:
) و هدف غير ساختماني structuralخواهند بود. اگر ستون ساختماني (Cut بدون قيد و شرط از نوع 

)non-structural.باشد يك پيغام ظاهر مي شود و اين موضوع را به شما يادآوري مي كند ( 
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 وارد مسير فاميلي ها Load Family: بعد از انتخاب ستون معماري، ميتوانيد با كليك روي آيكن نكته مهم
 شويد و از انواع مختلف ستون هاي معماري استفاده كنيد.
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: توجه داشته باشيد كه شما نمي توانيد با انتخاب دستور ستون معماري، از ستون هاي سازه اي نكته مهم
استفاده كنيد. اگر شما از ستون هاي سازه اي استفاده كنيد هنگام بار گذاري با پيغام زير روبرو مي شويد كه در 

 مورد اين پيغام در بخش هاي بالا تر  توضيح داده شد.
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نكته مهم: بعد از اينكه شما ستون هاي معماري را در صفحه ترسيم قـرار داديـد هنگامـي كه آنهـا را  ظاهـر 
 ظاهر مي شود كه در حالت پيـش Move With Grids گزينه اي با نام  Option Barمي شود كه در 

فـرض انتخـاب مي باشد. انتخاب اين گزينه باعث مي شود كه اگر ستون ها را روي خطوط آكس قرار داده 
باشيد هنگامي كه خطوط آكس را جابجا مي كنيد اين ستون ها هم همراه با آنها جابجا مي شوند و همچنان 

موقعيت خود را در آكس حفظ مي كنند و اگر آن گزينه را از انتخاب خارج كنيد با جابجا كردن خطوط آكس، 
 ستون ها هيچ تغييري نمي كنند.
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Architectural Column Type Properties ):(آشنايي با پنجره مشخصات ستون معماري 

 
: اين را هميشه به خاطر بسپاريد كه زماني كه در اين پنجره يكي از عنصر را تغيير دهيد اين تغييرات نكته مهم

شامل تمام عناصر مانند آن مي شود بنابراين اگر تمايل نداريد تا اين تغييرات شامل تمام عناصر مشابه آن عنصر 
  بگيريد.Duplicateانتخاب شده شود حتما از آن 

 مهم ترين اين گزينه ها عبارتند از:
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Materials and Finishes: 

Material .جنس و مصالح ستون را تعيين كنيد : 

Dimensions: 

Depth .در اينجا منظور از ارتفاع (: ارتفاع ستون راهنگامي كه در يك مكاني قرار مي دهيد را تعيين كنيد
 همان طول مي باشد.)

Offset Base.مي توانيد تعيين كنيد كه ستون با چه فاصله اي از بيس يا مبنا شروع شود : 

Offset Top .تعيين كنيد كه ستون در چه فاصله اي از قسمت بالا قرار گيرد : 

Width.عرض ستون را هنگامي كه در يك مكان قرار داديد را تعيين كنيد : 

Architectural Column Instance Properties ) آشنايي با پنجره مشخصات ستون نمونه انتخاب
 شده):

تغييرات اعمال شده در اين پنجره،فقط شامل عنصر نمونه انتخاب شده مي شود و هيچ تاثيري روي ديگر عناصر 
 مشابه با آن را ندارد.
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Constraints: 

 Base Level در اين فيلد تعيين كنيد كه ستون از كدام :Level شروع شود. پيش فرض روي Level يك 
 انتخاب مي باشد.

Base Offset در اين فيلد مي توانيد يك فاصله براي تعيين ستون در سطح مبنا وارد كنيد. پيش فرض :
 مقدار صفر مي باشد.

Top Level.در اين فيلد مي توانيد تعيين كنيد كه ستون تا چه سطحي ادامه داشته باشد : 

Top Offset.در اين فيلد مي توانيد يك فاصله براي تعيين ستون در سطح بالا وارد كنيد : 

 Moves With Grids و Room Bounding: در مورد اين دو گزينه در بخش هاي بالا توضيح داده شد.

 

Structural Columns:(ستون هاي سازه اي)  

اگر چه  ستون هاي سازه اي براي استفاده و مدل سازي جهت بارهاي عمودي و عناصر باربر ساختمان مي باشند.
مشخصات بخش هاي زيادي از ستون هاي سازه اي همچون ستون هاي معماري است. اما در ستون هاي سازه 
اي بخش هاي اضافي و مشخصات متفاوتي جهت نسبت و موقعيت قرار گيري هر ستون و نـوع استـاندارد آن 

 مي باشد.

 

 ستون هاي سازه اي با ستون هاي معماري از نظر رفتار با يكديگر تفاوت دارند مانند قرار گيري آنها روي ديوار.

 ستون هاي سازه اي مي توانند هم در پلان و هم در نماي سه بعدي ترسيم شوند.
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Placing a Vertical Structural Column ):(قرار دادن يك ستون سازه اي در حالت عمودي 

Click Structure tab Structure panel Column drop-down Structural Column-1 

 

 
 

Click Modify | Place Structural Column tab Placement panel Vertical Column -2  
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- اگر ستون سازه اي از قبل بارگذاري شده نباشد يك پيغامي نمايان مي گردد كه از شما مي خواهد مسير 3
 مدل و جنس ستون مورد نظر را بارگـذاري كنيـد. بنابرايـن Structuralنصب فاميلي ها رفته و در پوشه 

 وارد مسير فاميلي شويد. Load Familyمي توانيد با كليك روي آيكن 

 
 - در روي پالت مشخصات تيپ ستون را انتخاب كنيد.4

 
گاهي مواقع نيز با انتخاب بعضي از ستون هاي سازه اي در فاميلي، زمان بار گذاري ممكن است با پنجره انتخاب 

 تيپ ستون مواجع شويد. در اين پنجره نيز مي توانيد تيپ مورد نظر را انتخاب نمائيد.
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  يكي از گزينه هاي موجود را انتخاب كنيد. Option Bar- روي 5

 

 
 

سپس يكي از آنها را  Height يا (قرار گيري روي سطح) Depth- كليك در (قرار گيري زير سطح) 6
 انتخاب كنيد.

طبقه تعيين  ، قرار گيري ستون را روي طبقه يا زير آنHeight/Depth- پس از انتخاب يكي از گزينه هاي 7
 كنيد.

 را انتخاب كرديد جعبـه متن سمـت راسـت آن را فعالUnconnected اگر در اين قسمت گزينه 
Height/Depth.نموده و مي توانيد مقدار را بطور دستي وارد كنيد  

 - در نهايت در محل قرار گيري ستون كليك كنيد.8
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 Snap ستون ها روي اجسام هندسي در رويت هميشه در حالت فعال مي باشند. زماني كه شما جاي ستونها 
  مي شوند.highlightedرا روي محل تقاطع آكس ها مي بريد هر دو آكس 
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To rotate the column during placement ):(چرخش ستون در هنگام قرار دادن آن 

در صورتي كه موقعيت قرار گيري ستون ها را بخواهيد تغيير دهيد، مي توانيد قبل از قرار دادن آن روي شبكه 
در كيبرد، موقعيت ستون را با محل تقاطع آكس ها  SPACEBARيا در هر جايي، با فشار دادن كليد 

  درجه صورت مي گيرد.90همتراز و دوران دهيد. اين دوران فقط در زاويه 
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Placing Slanted Structural Columns ):(قرار دادن ستون هاي كج سازه اي 

ستون هاي سازه اي كج بيشتر در حالت سطح مقطع بزرگ و از پروفيل هاي سخت استفاده مي شود. اجرا كردن 
 نيازمند همكاري و مشاركت يك مهندس محاسـب و تحليلـي سـازه Rivet Architectureاين ستون ها در 

 مي باشد.

قرار دادن ستون هاي كج در اين نرم افزار در چندين حالت و وضعيت قابل اجرا مي باشد كه در اين مبحث در 
 مورد هر كدام از آنها كاملا توضيح مي دهيم

Placing a Slanted Structural Column in a Plan View ) قرار دادن يك ستون سازه اي كج
 در يك نماي پلان):

شما ستون هاي كج سازه اي را در نماي پلان با استفاده از دو كليك قرار مي دهيد. كليك اول جهت تعيين 
نقطه شروع ستون و كليك دوم هم تعيين نقطه پاياني. مي توانيد زاويه و فاصله هر يك از كليك ها را تعيين 

 هاي سه بعدي روي عناصري كه قبلا قرار داديد تعيين كنيد.snapكنيد يا با استفاده از 

 - نماي پلان پروژه را باز كنيد (پلاني كه ستون بايد در آن قرار گيرد).1

Click Structure tab Structure panel Column drop-down Structural Column-2 

 
Click Modify | Place Structural Column tab Placement panel Slanted Column-3 

 
 - در جدول مشخصات، تيپ ستون را انتخاب كنيد.4
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 يا طبقه را براي شروع ستون تعيين كنيد و Level) يك 1st، جهت كليك اول (Options Bar-روي 5
يا طبقه را براي تعيين انتهاي ستون تعيين كنيد. با انتخاب نقطه شروع و Level) يك 2ndبراي كليك دوم (

 كادر متني جلوي هر يك از نقاط مي توانيد يك مقدار فاصله نيز Option Barنقطه انتها از ستون ها در
 براي قرار گيري آنها نسبت به آن طبقه وارد كنيد.

 
  را تعيين كنيد.Click st1- در صفحه ترسيم، نقطه شروع ستون را از طبقه انتخاب شده در قسمت 6

 
  را تعيين كنيد.Click nd2- سپس نقطه انتهاي ستون را از طبقه انتخاب شده در قسمت 7

 

در شكل زير نتيجه ترسيم شكل هاي بالا با استفاده از تعيين نقطه شروع و نقطه انتها در يك نما كاملا مشهود 
 مي باشد.
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Placing a Slanted Structural Column Using 3D Snapping Snap) قرار دادن ستون

  ): 3D Snapهاي سازه اي با استفاده از

 - نماي سه بعدي پروژه را باز كنيد.1

 Click Structure tab Structure panel Column drop-down Structural Column-2 

 
Click Modify | Place Structural Column tab Placement panel Slanted Column-3 

  

 
- در جدول مشخصات، تيپ ستون را انتخاب كنيد و يا يك تيپ جديد را در از قسمت فاميلي ها بار گذاري 4

 كنيد.
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 مي Snapرا انتخاب كنيـد. با فعـال كـردن گزينـه  D Snapping 3گزينه Option Bar- روي5
 قرار دهيد. work planeتوانيد نقاط شروع و انتهاي ستون سازه اي كج را روي 

 
 - در امتداد هر نوع عنصر سازه اي و يا انتهاي نقاط عنصر، اولين نقطه از ستون را كليك كنيد.6

 
 - روي عنصر سازه اي ديگر جهت تعيين دومين نقطه از ستون كليك كنيد.7
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 - در اين حالت ستون بين دو عنصر سازه اي قرار گرفته شده است.8

 
 

Placing a Slanted Structural Column Using 2-Click 3D View Placement ) قرار
 دادن ستون سازه اي كج با استفاده از تعيين دو كليك در نماي سه بعدي):

 - نماي سه بعدي پروژه را باز كنيد.1
Click Structure tab Structure panel Column drop-down Structural Column -2 

 
Click Modify | Place Structural Column tab Placement panel Slanted Column -3 
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- در جدول مشخصات، تيپ ستون را انتخاب كنيد و يا يك تيپ جديد را در از قسمت فاميلي ها 4
 بار گذاري كنيد.

زاويه انتهاي ستون را تعيين كنيد.  1 st Option Bar، باكليك كردن در فيلد  nd و 2  - روي5  

 

 
- در صفحه ترسيم، ستون بايد از كجا شروع شود را كليك كنيد و درst 6 زاويه قرار گيري آن1  

 را روي Option Bar جلوي اين فيلد وارد كنيد. 

 

 
 تعيين كنيد و مقدار زاويه آن را نيز در nd2- سپس انتهاي ستون بايد در چه موقعيتي قرار گيرد را در فيلد 7

 كادر متني جلوي آن وارد كنيد.
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 در تصوير زير نتيجه روش قرار دادن ستون با استفاده از كليك كردن دو نقطه را مشاهده مي كنيد.

 

 
 

Placing Multiple Columns by Grid:(قرار دادن چندين ستون روي شبكه يا آكس)  
در اين روش شما مي توانيد با استفاده از محل تقاطع  پلان آكس بندي  موقعيت ستون هاي سازه اي را در 

 .كوتاهترين زمان ممكن انجام دهيد. براي انجام اين كار مي بايست از قبل پلان آكس بندي را آماده كرده باشيد

 

Click Structure tab Structure panel Column drop-down Structural Column -1 

 
 

Click Modify | Place Structural Column tab Multiple panel At Grids.-2 
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 - در صفحه صفحه ترسيم محل تقاطع چندين خط شبكه يا اكس را انتخاب كنيد.3

 
 روي كيبرد Spacebar درجه بچرخند يا دوران پيدا كنند كليد 90- در صورتي كه خواستيد تمام ستون ها 4

 اين كار را دنبال كنيد تا به موقعيت مطلوب برسيد.  را فشار دهيد

 را نگه داريد و با كليك و دراگ كردن تقاطع Ctrl- براي افزودن ستون در محل هاي تقاطع مي توانيد كليد 5
 ها را انتخاب كنيد.
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-6 Click Modify | Place Structural Column > At Grid Intersection tab

Multiple panel Finish to create the columns 

 
Adding Structural Columns inside Architectural Columns ) افزودن ستون هاي سازه

   اي درون ستون هاي معماري):

همانطوري كه مي دانيد در بعضي از پلان ها ممكن است كه ستون هاي سازه اي داخل يك فضاي عمومي مانند 
پذيرايي قرار بگيرد. اين نرم افزار با استفاده از اين دستور به شما اين امكان را ميدهد كه در چنين مواقع اي 

بتوانيد ستون هاي سازه اي را درون يك ستون معماري  قرار دهيد تا باعث نا هماهنگي در طراحي داخلي 
 نشويد و يا به زبان عاميانه طراحي داخلي شما زشت به نظر نرسد.

 

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 105 of 246 
 

Click Structure tab Structure panel Column drop-down Structural Column-1 

 
- در جدول مشخصات، تيپ ستون را انتخاب كنيد و يا يك تيپ جديد را در از قسمت فاميلي ها بار گذاري 2

 كنيد.

-3 Click Modify | Place Structural Column tab Multiple panel At 
Columns 

 
: شما بايد از قبل ستون معماري را در آن موقعيت ايجاد كرده باشيد و يا قبل از اينكه از اين دستور نكته مهم

 استفاده كنيد ستون معماري مورد نظر را در موقعيت خود قرار دهيد.

 - سپس با كليك كردن روي ستونهاي معماري و يا كليك و دراگ كردن، آنها را انتخاب كنيد.4

 
-5 Click Modify | Place Structural Column > At Architectural Columns tab
Multiple panel Finish when complete. 
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 در تصوير زير نتيجه اين روش را  مي توانيد مشاهده كنيد.

 
Structural Column Instance Properties ):(آشنايي با مشخصات ستون سازه اي انتخاب شده 
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 با استفاده از اين پنجره مي توانيد مشخصات ستون انتخاب شده را تغيير دهيد. ما به مهمترين آنها مي پردازيم.
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Constraints: 

Column Location Mark) در اين فيلد مختصات ستون عمودي :Vertical column ( انتخاب شده را
  را مي توانيد مشاهده كنيد.  y وxروي آكس در دو جهت 

Base Level.در اين فيلد سطح يا طبقه شروع ستون را انتخاب كنيد : 

Base Offsetوارد كنيد.: در اين فيلد مقدار فاصله اي كه ستون بايد از سطح مبنا داشته باشد رامي توانيد  

Top Level.در اين فيلد مي توانيد تعيين كنيد كه ستون تا چه طبقه اي امتداد پيدا كند : 

Top Offsetرا وارد كنيد.: مقدار فاصله اي كه بايد ستون نسبت به طبقه بالا داشته باشد و يا قرار بگيرد  

Moves With Grids ،ستون ها نيز همراه : با فعال بودن اين گزينه هنگامي كه خطوط آكس را جابجا كنيد
 آن جابجا مي شوند.

Materials and Finishes: 

Column Materialكنيد.: با كليك در اين بخش وارد پنجره متريال مي شويد و جنس آن را تعيين  

Structural: 

Top Connectionعبارتند از:: در اين فيلد مي توانيد نوع اتصال بخش بالايي ستون را انتخاب كنيد. كه  

Noneهيچكدام : 

Moment Column Connection.اتصال به شكل ممان يا گشتاوري چرخشي : 

Shear Column Connection.اتصال ستون در حالت برشي : 

Beas Connection:در اين فيلد نيز اتصال بخش پاييني ستون را تعيين كنيد. عبارتند از : 

Noneهيچكدام : 

Base Plate Symbol.اتصال بروي بيس پليت : 

Dimensions: 

Volumeفقط براي خوانـدن  : در اين فيلد حجم ستون انتخاب شده را مي توانيد مشاهده كنيد. اين قسمت 
 )Read-only( مي باشد.

Structural Analysis: 

Top Release:در اين فيلد مي توانيد نوع محدوديت قسمت بالايي ستون را يكي از گزينه هاي :  
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User - Defined - (لنگر خمشي)Bending Moment  - ()Pinned - (گيردار)Fixed 

 (تعريف شده توسط كاربر) را انتخاب كنيد. در صورتي كه از گزينه  User-Defined بخواهيد

 استفاده كنيد ميتوانيد هر يك از گزينه هاي زيرين اين بخش را فعال يا غير فعال كنيد.

 

Top Fx انتقال نيرو در بالاي ستون در امتداد محور :X. 

Top Fyانتقال نيرو در بالاي ستون در امتداد محور : Y. 

: Top Fzانتقال نيرو در بالاي ستون در امتداد محو .Z 

Top Mx امتداد محور ستون در در قسمت بالاي: چرخش.X 

Top Myچرخش در قسمت بالاي ستون در امتداد محور :.Y 

Top Mzچرخش در قسمت بالاي ستون در امتداد محور : .Z 

 

Bottom Release در اين فيلد مي توانيد نوع محدوديت قسمت پايين ستون را يكي از گزينه هاي موجود را :
انتخاب كنيد. مابقي گزينه هاي اين قسمت نيز مانند بالايي مي باشد با اين تفاوت كه براي بخش هاي پاييني 

 اعمال مي شود.

 

Structural Column Type Properties – Steel ) مشخصات تيپ ستون هاي سازه اي- از نوع
 فولادي):

 

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 110 of 246 
 

 
 

: با انتخاب هر نوع تيپ از ستون، مشخصات متفاوتي در اين پنجره ظاهر مي شود بنابراين ويرايش نكته مهم
ستون هاي سازه اي نياز به اطلاعات مهندسي دقيق مي باشد. مي توانيد اين اطلاعات را از كتاب هاي معتبر 

مانند كتاب جداول و استانداردهاي طراحي و ماشين سازي كه توسط آقاي اعبداالله ولي نژاد ترجمه شده است 
 استخراج كنيد.
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 بخش چهارم

 Roofs (سقف ها):

 Extrusion يا footprint در رويت آرشيتكتور مي توانيـد براي مـدل ساختمـان خـود بـا استفـاده از عناصـر 

  سقف بسازيد.

 

 

:(footprint ترسيم يك سقف بوسيله عنصر) Sketch a roof by footprint-A 

- براي ترسيم سقف ابتدا به پلان سقف برويد.1  

-2 Click Home tab Build panel Roof drop-down  (Roof by Footprint). 
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اگر شما هنگام ترسيم سقف در پايين ترين طبقه قرار گرفته باشيد پنجره اي باز مي شود و از شما نكته مهم: 

خواسته مي شود كه ترسيم سقف را به طبقه بالاتر جابجا كنيد و شما مي توانيد در اين پنجره طبقه بالا را براي 
 ترسيم سقف انتخاب كنيد.

 
- در پانل ظاهر شده ترسيمي، يكي از مدلهاي ترسيمي مورد نياز را انتخاب كنيد. كه اين انتخابها بستگي به 3

 مدل شما دارد. 

 

 مي توانيد قبل از ترسيم سقف در پنجره properties مشخصات آن را ويرايش كنيد.

- با ابزار هاي ترسيمي يك محيط بسته را ترسيم كنيد.4  
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Slope شيب سقف را تعريف كنيد. - با استفاده از 5  

Properties   بـراي تغييـر slope definition ، خطـوط ترسيـم شـده را انتخـاب كنيـد و سپـس در پالـت

  گزينه slope definition را تيكـدار كنيـد. همينطـور مي توانيد مقدار درصد شيب را تغيير دهيد. زماني كه

شما خطوط سقف را انتخاب كنيد نماد شيب نمايان مي شود سپس با كليك كردن روي مقدار پيش فرض ظاهر 
 شده مي توانيد يك مقدار شيب جديد وارد كنيد.

 

 
- روي گزينـه6 (Finish Edit Mode) كليك كنيـد سپس به نماي سه بعـدي رفتـه و نتيجـه را مشاهـده  

 كنيد.
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 Edit type براي اينكه بتوانيد ضخامت سقف را تعيين كنيد، ابتدا سقف را انتخاب كنيد و سپس روي آيكن  

  كليك كنيد. و در پنجره باز شده روي گزينه Structure كليك كنيد و در فيلـد Thickness ضخـامـت را 

 تعيين كنيد.

:(extrusion ترسيم يك سقف با عنصر) Sketch a roof by extrusion-B 

 اين مدل از سقف بر خلاف سقف Footprint نيازي به يك محدوه بسته ندارد و كافي است كه تنها مقطع سقف

 را ترسيم كرده تا سقف ايجاد شود.

 نكته اي كه در ترسيم اين مدل از سقف وجود دارد اين است كه شما مي بايست قبــل از ترسيــم يـك صفحـه

 يك صفحه كاري (work plane)در قسمتي كه بايد اين مقطع ترسيم شود، ايجاد كنيـد. بنابراين ابتدا به نحوه

 ايجاد صفحه كاري مي پردازيم.
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 Adding Reference Planes (افزودن صفحات مرجع):

توجه داشته باشيد كه حتما در يكي از محيط هاي دو بعدي قرار بگيريد. در صورتي كه در محيط سه بعدي قرار 
 گرفته باشيد اين دستور غير فعال مي شود و غير قابل دسترسي مي شود.

 Reference Planes در واقع ابزاي است براي ترسيم صفحات مرجع و خطوط راهنما بـراي ترسيـم برخـي از

 عناصر. اين صفحات مرجع بخش هاي پايه و ابتدايي براي ترسيم فاميلي ها مي باشد.

 نحوه ترسيم صفحات مرجع:

-1 Click Home tab Work Plane panel  (Reference Plane). 

 
Draw panel يكي از ابزار هاي ظاهر شده را بسته به موقعيت ترسيم انتخاب كنيد. - سپس جهت ترسيم، در2  

 
- با استفـاده از مكـان نماي مـوس در موقعيـت مـورد نظـر ترسيـم را انجـام دهيـد و اگـر هـم از آيكـن3  

 (Pick Lines) استفاده مي كنيد روي لبه هاي عناصر مرجع كليك كنيد تا اين صفحات ايجاد شوند.

 Naming Reference Planes (نام گذاري براي صفحات مرجع ترسيم شده):

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 116 of 246 
 

Reference Planes ايجاد كرده باشيد. براي نام گذاري مي بايست از قبل نكته مهم:   

Reference Planes ترسيم شده كليك كنيد تا انتخاب شود. - در صفحه كاري روي 1   

Properties palette جلوي فيلد name، نام مورد نظر را وارد كنيد. - سپس در 2  

 پس از ياد گيري براي ترسيم صفحات مرجع برمي گرديم در مورد ترسيم سقف Extrusion صحبت مي كنيم.

براي ايجاد اين سقف ابتدا در قسمت مورد نظر، يك صفحه مرجع ترسيم كنيد و براي آن يك نام انتخاب كنيد. 
 مانند تصوير زير:

 
- سپس به يكي از نماهاي اصلي، سه بعدي ويا برش برويد. (بهتر است وارد نما يا برشي شويد كه صفحه مرجع 1

 را در آنجا ترسيم كرده ايد چون مقطع يا پروفيل سقف را در آنجا بايد ترسيم كنيد.)

-2 Click Home tab Build panel Roof drop-down  (Roof by Extrusion). 
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- با انتخاب اين گزينه، پنجره زير باز مي شود و از شما مي خواهد كه يك صفحه كاري را انتخاب كنيد. سپس 3

 ليست كشويي را باز كرده و نامي را كه براي صفحه مرجع ترسيم شده وارد كرده بوديد را انتخاب كنيد.

 
OK، اگر شما در نما يا سه بعدي بوده باشيـد مي توانيـد پس از انتخاب صفحه مرجع و كليك روي نكته مهم:  

پروفيل را ترسيم كنيد ولي اگر در روي يك طبقه يا پلان قرار گرفته باشيد پنجره زير نمايان مي شود و از شما 
مي خواهد كه براي ترسيم پروفيل سقف به يكي از نماهاي تعيين شـده و قابـل قبـول، در ايـن پنجـره بـرويـد 

Open View كنيد.  در اين پنجره روي نماي مورد نظر كليك كنيد و سپس بنابراين  
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- با رفتن در نماي مورد نظر پنجره كوچك زير نمايان مي شود كه شمـا در ايـن پنجـره ميتوانيـد طبقـه قـرار 4

 گيري سقف و همينطور با چه فاصله اي از آن طبقه ترسيم شود را مي توانيد وارد كنيد.

Offset توجه داشته باشيد كه در رويت آرشيتكتور با وارد كردن يك مقداري براي قـرار گيـري سقـف در كادر 

 يك صفحه مرجع نيز براي كنترل قسمت بيروني اين مدل از سقف به طور اتوماتيك ترسيم مي كند. 

 

 

 

- سپس پروفيل مورد نظر را براي سقف ترسيم كنيد. (مانند تصوير زير)5  
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(Finish Edit Mode) براي به پايان رسانـدن ايـن عنصـر كليـك - بعد از ترسيم پروفيل مورد نظر روي 6  

 كنيد و سپس براي مشاهده نتيجه عمل، نماي سه بعدي را باز كنيد.

 
Attach، ديوار ها را با سقـف ها اتصـال   شما مي توانيد با انتخاب ديوارها و سپس با استفاده از دستور نكته مهم:

 دهيد.
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 Sketch sloped glazing (ترسيم سقف شيشه اي شيب دار):

-1 Click Home tab Build panel Roof drop-down  (Roof by Footprint) or 

(Roof by Extrusion). 

 
- سقف مورد نظر را طراحي كنيد.2  

- پس از ترسيم، روي 3 .(Finish Edit Mode) كليك كنيد.  

- پس از به پايـان رسيـد ترسيـم، سقـف مـورد نظـر را انتخـاب كنيـد و در پالـت مشخصـات عناصـر گزينـه4  

  Sloped Glazing را انتخاب كنيد.
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curtain grids روي آن شبكـه هـاي افقـي و پس از انتخاب اين سقف مي توانيد با استفاده از عنصر نكته مهم: 

 عمودي ترسيم كنيد. سپس با عنصر Mullion روي آنها مي توانيد قاب يا جرز قرار دهيد.
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 Add a roof to another roof (ترسيم يك سقف روي سقف ديگر):

اين يك قابليت بسيار جالب نرم افزار مي باشد كه به شما اين امكان را مي دهد تا بتوانيد در صورتي كه بخواهيد 
چند سقف در طبقات مختلف داشته باشيد وقتي طبقات ترسيم شد به آساني بخش مياني آن را برش بزنيد. 

 (مانند ساختمان هاي چيني) 
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 براي اينكه بتوانيد اين كار را به سادگي انجام دهيد از روش زير پيروي كنيد:

- جهت برش يك سقف، ابتدا آن سقف را در صفحه ترسيم  انتخاب كنيد.1  

Cutoff Level، ليسـت كشويـي را باز كـرده و طبقـه مـورد نظـر را  - در پالت مشخصات عناصر و در قسمت 2  

 انتخاب كنيد. سپس در فيلدCutoff Offset مقدار ارتفاع را وارد كنيـد. بـراي برش در اين فيلد مي توانيـد از

 اعداد منفي استفاده كنيد.

 
 Create a conical roof (ترسيم يك سقف مخروطي شكل):

براي ايجاد چنين سقف هايي بايد طرح سقف شما از كمان يا دايره ايجاد شده باشد تا بتوانيد از امكان سگمنت 
 استفاده كنيد.
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- در صفحه ترسيم يكي از خطوط كمان را انتخاب كنيد. (مي توانيد دايره هم انتخاب كنيد.)1

 
Number of Full Segments تعداد سگمنت مـورد نظـر را وارد - سپس روي پالت مشخصات و در قسمت 2  

كنيد. هر چه تعداد سگمنت ها بيشتر باشد سقف نرم تر و هر چه تعداد آنها كمتر باشـد سقـف زبـر تـر و يـا به 
 حالت شكسته، شكسته نمايش داده مي شود.
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 نتيجه حاصل از اين روش را در تصوير زير مشاهده مي كنيد.

 

 

تا اين قسمت فقط نحوه ترسيم انواع سقف ها را در اين نرم افزار توضيح داديم و در اين بخش به ويرايش آنها 
 مي پردازيم.

 Modifying Roofs (ويرايش سقف هاي ترسيم شده):

پس از تكميل يك سقف، مي توانيد ساختار فيزيكي و تغييـر مشخصـات و همينطـور اتصـال با ديگـر سقف ها 
 را ويرايش كنيد.

 Edit the roof sketch (ويرايش طرح ترسيم شده يك سقف):

 با استفاده از اين روش مي توانيد طرح يا پروفيلي را كه براي سقف ترسيم كرده بوديد تغيير دهيد.

- در صفحه ترسيم سقفي را كه قرار است ويرايش شود را انتخاب كنيد.1  

-2 click Modify | Roofs tab Mode panel  (Edit Footprint) or (Edit Profile). 
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- سپس تغييرات مورد نياز را روي طرح سقف ايجاد كنيد.3  

- در پايان روي4 (Finish Edit Mode) كليك كنيد.  

 Change the roof type (تغيير تيپ سقف):

 با استفاده از اين روش مي توانيد سبك سقف را تغيير دهيد.

 براي تغيير تيپ يا سبك سقف دو روش زير وجود دارد:

 In sketch mode (در حالت طرح يا ترسيم):

- روي پالت مشخصات عناصر روي آيكن 1 (Edit Type) كليك كنيد.  

type با كليك كردن، سبك سقف را انتخاب كنيد. - سپس در پنجره ظاهر شده، در قسمت 2  

OK كليك كنيد. - در نهايت روي 3  
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 In a project view (در يك نماي پروژه):

- در صفحه كاري سقف را انتخاب كنيد.1  

- سپس در پالت مشخصات روي Type Selector 2 كليك كنيد و از ميان ليست ظاهر شده سقف مورد نظر  

 را انتخاب كنيد.

 
 Resize the roof using shape handles(تغيير سايز سقف با استفاده از شكل دادن دستي)

 با استفاده از اين روش مي توانيد سقف هاي ايجاد شده  footprint يا by face را تغيير اندازه دهيد.

- در يكي از نماها و يا نماي سه بعدي سقف را انتخاب كنيد.1  
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- روي گريپ ظاهر شده كليك و دراگ كنيد تا به اندازه مطلوب برسيد.2

 
:(extruded roofايجاد بازشو در روي سقف) Cut openings in an extruded roof 

extruded roof را انتخاب كنيد و سپس: - در صفحه ترسيم سقف 1  

Click Modify | Roofs tab Opening panel  (Vertical). 

 
Go to View باز شد مي توانيـد در ايـن پنجـره يكي از موقعيـت هاي - اگر پس از انتخاب اين دستور پنجره 2  

قابل قبول براي ترسيم فضاي باز شو را انتخاب كنيد. اين پنجره زماني باز مي شود كه شمـا در موقعيتـي ماننـد 
 نمـا يا برش قرار گرفته باشيد. چون در اين موقعيت ها نمي توان باز شو را ترسيم كرد.
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- سپس يك محيط بسته را به عنوان فضاي باز شو ترسيم كنيد.3  

 
- پس از ترسيم فضاي باز شو روي 4 (Finish Edit Mode) كليك كنيد.  
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 Align roof ridges (همتراز كردن لبه هاي سقف):

يكي از مشكلاتي كه برخي از كاربران دارند اين است كه زماني كه سقف هاي شكسته ترسيم مي كنند لبـه هاي 
بالايي سقف ها با يكديگر همتراز نيستند و طول بيشتر، داراي ارتفاع بالا تر مي باشد. براي اينكه بتوانيد آنها را با 

 هم در يك راستا قرار دهيد بايد از روش زير پيروي كنيد:

 
reference plane (صفحه مرجع) ترسيم كنيد. - در نماي دو بعدي پلان يك 1  

 براي ترسيم صفحه مرجع بايد:

a -Click Home tab Work Plane panel  (Ref Plane). 
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 b- سپس در صفحه كاري، يك صفحه مرجع ترسيم كنيد. توجه داشته باشيد كه اين صفحه مرجع با لبه سقف

 نبايد در حالت عمود قرار گيرد.

 
Name پس از ترسيم صفحه مرجع، آن را انتخاب كنيد و سپس در پالت مشخصات عناصر و در فيلد -c 

  يك نام براي آن وارد كنيد.
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Home tab را كليـك Work Plane panel  (Set) - سپس نماي سه بعـدي را باز كنيـد و در 2  

 كنيد.

 
- در اين حالت پنجره زير ظاهر مي شود و شما در اين پنجـره روي نام صفحـه مرجـع ساختـه شـده كليـك  3

 كنيد تا انتخاب شود و روي OK كنيد.
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- جهت همتراز كردن، ابزار. 4 (Align) را انتخاب كنيد. و لبه هاي بالايـي سقـف را به ترتيـب زيـر و ماننـد  

 تصوير كليك كنيد. (اگر در يكي از نماهاي اصلي برويد بهتر مي توانيد اين كار را انجام دهيد).

 
با انجام اين روش مي توانيد سقف ها را با يكديگر همتراز كنيد. در تصوير زير مي توانيد نتيجه اين روش را 

 مشاهده كنيد.
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 oiling Roofs  (اتصال سقف ها):

اين يك روش عمومي براي اتصال سقف ها مي باشد. مي توانيد تغييراتي مبني بر طراحي دقيق سقف نكته مهم: 
 با اين روش داشته باشيد.

- بعد از ترسيم ديوارها و يك سقف براي طرح، زماني كه بخواهيد يك سقـف را بـا سقـف اصلـي اتصال دهيد.1  

-2 Click View tab Create panel  (Default 3D View) 

Control Bar و در قسمـت Visual Style گـزينـه Shaded را  -براي پيدا كردن لبه ها بهتـر اسـت روي 3  
 انتخاب كنيد.

 

 

-4 Click Modify tab Geometry panel  (Join/Unjoin Roof). 
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- لبه سقفي را كه مي خواهيد اتصال داشته باشد را انتخاب كرده، و سپس ديوار يا سقفي را كه بايد اتصال به 5

 آن برسد را انتخاب كنيد.

 
  شمـا زمانـي كـه ايـن عنـاصـر را با يكـديگـر اتصـال داديـد مي توانيـد دوبـاره بـا هميـن دستـورنكتـه مهم:

) آنها را از هم جدا كنيد. Join/Unjoin Roof) 
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 Slope Arrow (مسير شيب):

 Slope Arrow  ابزاري است براي ساختن شيب روي سطـوح. مي توانيـد يـك مسيـر شيـب بـه عناصـر،

 roofs, soffits, ceilings, building pads, floors, structural floors اعمال كنيد.

 

  براي مثال: جهت ساختن يك شيب بر روي يك سقف تخت، يك Slope Arrow از لبه پاييني به سمت

 لبه بالايي ترسيم كنيد.

 
 Creating a Sloped Surface Using a Slope Arrow(ساختـن يـك شيـب مسطـح بـا استفـاده از 

:(Slope Arrow 

- اگر در موقعيت ترسيم نيستيد، يكي از عناصر مورد قبول اين دستور كه در بالا گفته شد را كه مي خواهيد 1
 مسير شيب بديد در نماي پلان انتخاب كنيد و سپس:

Click Modify | <Elements> tab Mode panel  (Edit Boundary /Footprint / Sketch) 
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Modify | Create/Edit Boundary كليك كنيد. Draw tab  (Slope Arrow) 2 سپس در -  

 
Slope Arrow را ترسيم كنيد: يكبار در سقف عقب عنصر كليك كنيـد، و بعـد جهـت - در صفحه ترسيم 3   

 تعيين نقطه پاياني كليك كنيد. slope arrow بايد از روي يكي از خطوط موجود شروع شود.

 
- پس از ترسيم شيب مسطح مي توانيد يك سري از تنظيمات را به صورت اختياري تصحيح كنيد. براي اين 4

 كار مي بايست:

:Specify the height of the sloped surface at its top and bottom 

 a- با انتخابslope arrow تنظيمات مربوطه در پالت مشخصات عناصر در دسترس قرار مي گيرد.

 b– در قسمت Specify كليك كرده و گزينه Height at Tail را انتخاب كنيد.     
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 c- در فيلد هاي زير مقادير مورد نياز را وارد كنيد؛

Level at Tail  

Height Offset at Tail  

Level at Head  

Height Offset at Head  
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:Specify the slope (rise/run) 

 a- با انتخابslope arrow تنظيمات مربوطه در پالت مشخصات عناصر در دسترس قرار مي گيرد.

 b– در قسمت Specify كليك كرده و گزينه Slope را انتخاب كنيد.

 
 c- در فيلد هاي زير مقادير مورد نياز را وارد كنيد؛

Level at Tail  
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Height Offset at Tail  

Slope  

 
كليك كنيد. (قسمت a وb گفته  (Finish Edit Mode) 5 پس از انجام تنظيمات فوق روي شده در بالا -

 اختياري مي باشد.)

 براي مشاهده نتيجه كار وارد محيط سه بعدي شويد.
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 Creating a Roof Slope Using the Defines Slope Property (ساختن يك شيـب سقف با استفاده

  از ويژگيDefines Slope (تعيين درصد شيب):

 به وسيله اين ويژگي مي توانيد روي هر يك از خطوط محصور شده سقف درصد شيب تعريف كنيد.

sketch mode)، خط كناري مورد نظر را براي تعيين شيب انتخاب كنيد. - در حالت طراحي ( 1  

 (با انتخاب هر يك از خطهاي كناري علامت شيب به اين شكل نمايش داده مي شود.)

 
 

Defines Roof Slope - اگر نشانه درصد شيب بعد از انتخاب خط نمايان نشد در پنجره مشخصات بايد گزينه 2   

  را تيكدار كنيد.

 
- براي وارد كردن درصد شيب بعد از انتخاب خط كناري روي عدد شيب ظاهر شده كليك كنيد و سپس 3

  درجه مي باشد.30مقدار شيب جديد را وارد كنيد. پيش فرض 
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 به تصاوير زير توجه كنيد كه انواع مدل هاي تعريف شيب با  اين روش صورت گرفته شده است. 
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اگر درصد شيب شما برا حسب زاويه اعشاري تنظيم نشده باشد بايد از روش زير اين حالت را تنظيم نكته مهم: 
 كنيد. با استفاده از روش زير مي توانيد انواع واحدهاي ترسيمي در اين نرم افزار را به سليقه خود تنظيم كنيد.

 Setting Project Units (تنظيم واحد هاي پروژه):

-1 Click Manage tab Settings panel  Project Units. 

 
common در جلـوي عبـارت Discipline به ادامـه - در پنجره ظاهر شده با اطمينان از انتخاب گزينـه 2  

 تنظيمات مي پردازيم.

 
- سپس واحدهاي مورد نياز خود را در جلوي هر گزينه انتخاب كنيد كه عبارتند از:4  
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 Length: با انتخاب روي دكمه سمت راستي روبروي اين گزينه، مي توانيد واحد ترسيمي طولي را تعيين كنيد.

 بعد از نصب اگر متريك نصب كرده باشيد در حالت پيش فرض ميلي متر تنظيم مي شود.

در اين فيلد نيز مي توانيد تعيين كنيد كه مساحت ها را با چه واحدي محاسبه كند. مثلاً: متر مربع يا  :Area 
 ميلي متر مربع ...

 volume: اين فيلد هم مربوط به تعيين نوع واحد حجم مي باشد.

 Angle: در اين فيلد هم مي توانيد واحد زاويه را انتخاب كنيد كه بايد روي گزينه زاويه اعشاري

 (Decimal degrees) تنظيم باشد.

Decimal degrees در اين فيلد هم واحد شيب را تنظيم كنيد كه بايد روي گزينه زاويه اعشـاري :slope 

 تنظيم باشد. 

- همانطوري كه مشاهده مي كنيد بعد از انتخاب هر يك از گزينه هاي بالا پنجـره اي به شكـل زيـر نمايـان 5
 مي شود كه:
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 Units: نوع واحد را از اين قسمت انتخاب كنيد.

 
را براي رند كردن اعداد در ترسيمات انتخاب كنيد. : در اين قسمت دقتي Rounding 
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 Unit symbol: در اين ليست نيز مي توانيد نماد آن واحد را انتخاب كنيد.

 
 Suppress trailing 0’s: هنگامي كه اين گزينه انتخاب باشد صفرهاي بعد از اعشار را نمايش نمي دهـد. بـه

  نشان مي دهد.123.4 را به صورت 123.400عنوان مثال: 

 Suppress 0 feet: با اين انتخاب، صفرهاي فوت را نمايش نمي دهد. براي مثال مقدار ”4 - ’0 را بـه صـورت

 ”4  نمايش مي دهد. اين گزينه زماني فعال مي باشد كه نوع واحد شما Show + for متريـك نباشـد. و بـراي

  واحد هاي طول و شيب مورد استفاده قرار مي گيرد. اينها مهمترين انتخابات در اين پنجره هستند. در انتها روي

  OK كليك كنيد.
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 Roof Soffits (زير سقفي):

با استفاده از اين ابزار مفيد مي توانيد بعد از ترسيم سقف، فضاي خالي زير سقف را كه اطراف ساختمـان قرار 
 دارد را بپوشانيد.

 
 Adding Roof Soffits (افزودن زير سقفي):

در بسياري از موارد اين ابزار مورد استفاده قرار مي گيرد. با اين روش يك محيـط بستـه بيـن ديـوار و ابـزاري 
 سقف ايجاد مي شود. soffitمشترك بين سقف و ديوار به شمار مي آيد.

 روش ترسيم:

-1 Click Home tab Build panel Roof drop-down  (Roof Soffit). 
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-2 Click Modify | Create Roof Soffit Boundary tab Draw panel  (Pick Roof Edges 

 
براي ترسيم قالب مي توانيد هر يك از اين ابزارهاي ترسيمي را استفاده كنيد. ما فقط روش سـريـع را      نكته: 

  توضيح مي دهيم و چون ما سقف را داريم بنابراين با آيكن (Pick Roof Edges)     مي توانيـد با كليـك

 روي سقف طرح اطراف را ايجاد كنيد. و اينكه اين ابزار خطوط قفل شده ايجاد مي كند.

Highlight (پررنگ) نشان داده مي شود - پس از انتخاب اين ابزار با بردن موس روي سقف، سقف به صورت 3  

 كه روي سقف كليك كنيد.
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 پس از ترسيم لبه هاي بيروني سقف آيكن زير را انتخاب كنيد:

-4 Click Modify | Create Roof Soffit Boundary tab Draw panel  (Pick Walls), 
highlight the outside faces of the wall beneath the roof, and click to select 

 با استفاده از اين ابزار مي توانيد با بردن موس روي ديوارها و كليك روي آن قالب مورد نظر را ترسيم كنيد.
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Trim اضافات را ويرايش كنيد تا يك محيط كاملا بسته ايجاد شود. - پس از ترسيم ، با ابزار 5  
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-در انتها، روي 6 (Finish Edit Mode) كليك كنيد.  

  براي نمايش بهتر اين ابزار به نماي برش (Section) برويد تا اتصال آنها را به خوبي مشاهده كنيد ( با چگونگي

 ايجادSection در بخش بعدي توضيح داده مي شود.)

 
 

(Join Geometry) ،بين دو عنصر، يعني سقف و زير سقفي در تصوير بالا محل برخورد با ابزارنكته مهم:    

 صورت گرفته است.(با اين دستور ساده جلوتر آشنا مي شويد.)

slope arrow كه قبلا توضيح داده شد در هنگام ترسيم يك شيب براي اين عنصر مي توانيد با ابزار نكته مهم:   

 در نظر بگيريد. مانند تصاوير زير كه با اين عنصر ايجاد شده است:
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(Edit Type) براي ويرايش مشخصات و ضخامت اين عنصر نيز مي توانيد بعد از انتخـاب آن بـه پنجـره  

 مراجعه كنيد.

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 154 of 246 
 

  آشنايي با ابزارJoining Geometry (اتصال اشكال):

 با استفاده از ابزار  Joining مي توانيد سطوح مشترك بين دو يا چند عنصر را با يكديگر اتصال منظم دهيد.

 مانند: ديوارها وسقف ها و يا كف ها.

 در تصوير زير اتصال بين كف و ديوارها را مي توانيد مشاهده كنيد:
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 To join geometry (جهت اتصال اجسام):

-1 Click Modify tab Geometry panel Join drop-down  (Join Geometry). 

 
- پس از انتخاب اين ابزار اگر خواستيد چنديـن عنصـر جـداگـانـه اي را بـا يكـديگـر اتصـال دهيـد در روي2  

  Options Barگزينه Multiple Join (اتصال مضاعف) را تيكدار كنيد.

 
- اولين شكل هندسي را براي اتصال انتخاب كنيد. (براي مثال يك سطح از ديوار).3  

 
- بعد از انتخاب اول، دومين شكل هندسي را جهت اتصال با شكل هندسي اول انتخاب كنيد. (براي مثال روي 4

 لبه اي از سقف)
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Multiple Join را انتخاب نموده ايد روي اشكال بعدي كه بايد با انتخاب اول اتصال داشته - اگر شما گزينه 5  

 باشد به ترتيب كليك كنيد.

Modify or press Esc كليك كنيد. - جهت خارج شدن از اين دستور روي 6  

 در كنار اين ابزار، ابزاري قرار دارد كه دقيقا عكس اين كار را انجام ميدهد.

 Enjoining Geometry (عدم اتصال اشكال هندسي):

 اين ابزار join (اتصال) بين دو يا چند عنصر را كه با استفاده از ابزارJoin Geometry صـورت گرفتـه را پـاك

 مي كند.

-1 Click Modify tab Geometry panel Join drop-down  (Unjoin Geometry). 

 
Unjoin (عدم اتصال) انتخاب كنيد. - شكل هندسي را جهت 2  
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Modify or press Esc كليك كنيد. - جهت خارج شدن از اين دستور روي 3  

 Fascia (پيشاني يا برجستگي):

مي توانيد با اين عنصر روي سقفها و زير سقفها يك پيشاني و يا برجستگي ايجاد كنيد. و همچنين ها نيز اعمال 
 اين دستور را مي توانيد روي model lines كنيد.

 
 از اين دستور مي توانيد در نماهاي دو بعدي و سه بعدي و برش و پلان استفاده كنيد.

 

 Adding Roof Fascia (افزودن پيشاني سقف):

-1 Click Home tab Build panel Roof drop-down  (Fascia). 
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- پس از انتخاب ابزار روي لبه هاي سقف، زير سقفي و يا ديگر لبه ها براي ايجاد آن كليك كنيد. دقت كنيد 2

 كه پس از انتخاب اين ابزار در نوار وضعيتStatus barمي توانيد اطلاعاتي به دست آوريد. 

 
Modify كليك كنيد. - پس ترسيم براي خارج شدن روي3  

 

 Resizing or Flipping Roof Fascias (تغيير سايز و جابجا كردن جهات اين عنصر):

 To resize roof fascia (جهت تغيير سايز):

fascia را انتخاب كنيد. - در صفحه ترسيم يك 1  

drag controls ها كه با دايره آبي كوچك نمايان مي شوند موقعيت - سپس با كليك و دراگ كردن روي 2  

 جديد آن را تنظيم كنيد.

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 159 of 246 
 

 
 To flip roof fascia (تنظيم جهت قرار گيري):

fasciaرا انتخاب كنيد. - در صفحه ترسيم يك 1  

flip controlsكليك كنيد تا fascia حول يـك محـور آكـس در  - اگر در يك نماي سه بعدي هستيد روي 2  

 راستاي افقي يا عمودي تنظيم شود.

 
  اگر در يك فضاي دوبعدي قرار داريد روي fascia راست كليك كنيد و گزينه مورد نظر را كـه افقـي باشـد و يا

 عمودي انتخاب كنيد.
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(Fascia  افزايش ياحذف  قسمتي از) Adding or Removing Segments of the Fascia 

- در صفحه ترسيم يك fascia 1 را انتخاب كنيد.  

-2 Click Modify | Fascias tab Roof Fascia panel  (Add/Remove Segments). 

- روي لبه هاي مرجع براي افزايش و يا حذف fascia 3 كليك كنيد.  
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 Changing Mitering Options for Roof Fascia (تغييـر در انتخـاب بـرش فارسـي بـر از

:(Roof Fascia 

- در صفحه ترسيم يك fascia 1را انتخاب كنيد.  

-2 Click Modify | Fascias tab Roof Fascia panel  (Modify Mitering). 

 
 

Mitering يكي از Mitering را انتخاب كنيد: - در پانل 3  
Vertical* 

Horizontal* 

Perpendicular* 

 
- با انتخاب هر يك از گزينه هاي بالا شكل مكان نماي موس تغيير مي كند و با بردن مكان نماي  موس در و 4

 انتهاي Fasciaكليك كردن برش مورد نظر زده مي شود. 
 تصاوير زير گوياي هر يك از برشهاي بالا مي باشد:
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Modify or press Escكليك كنيد. - جهت خارج شدن از اين دستور روي 5  

 

 Roof Gutters (ناوداني سقف):

 مي توانيد براي لبه هاي roofs, soffits, and fascia ناوداني تعيين كنيد.

 

 
 Adding Roof Gutters (افزودن ناوداني سقف):

-1 Click Home tab Build panel Roof drop-down  (Gutter). 
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roofs, soffits, and fascia و كليك كردن روي آنها ناوداني ايجاد - با بردن موس روي لبه هاي هر يك از 2  

 مي شود.
-3 Click Modify | Place Gutter tab Placement panel  (Restart Gutter) to finish 

the current gutter and start a different gutter. 
 با كليك روي اين آيكن ترسيمات جاري به پايان مي رسد و مي توانيد يك ناوداني جديد را شروع كنيد.

 
- موس را روي لبه هاي بعدي جابجا كرده و با كليك كردن محل ناوداني را تعيين كنيد.4  
- براي به پايان رساندن اين ابزار، در فضاي سفيد يك بار كليك كنيد.5  
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در مورد تغيير سايز و ديگر مشخصات شبيه بع ابزارهاي بالايي مي باشد و نيازي به توضيح مجدد نكته مهم: 
 نمي باشد.

 
 Ceilings (سقف كاذب):

مي توانيد از اين ابزار براي ساختن عنصر سقف كاذب استفاده كنيد. شما ابتدا آن را ترسيم مي كنيد و سپس 
 فاصله قرار گيري آن را نسبت به همان طبقه تعيين مي كنيد.

 
 Creating a Ceiling (ايجاد يك سقف كاذب):

ceiling plan) مورد نظر را باز كنيد. - ابتدا پلان سقف كاذب (1  
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-2 Click Home tab Build panel  (Ceiling). 

 
Type Selector، يكي از سبكهاي  ceiling را انتخاب كنيد. - در 3  

 
ceiling را مشخص كنيـد. در حقيقـت مـا بـا استفـاده از ايـن دو روش -با استفاده از روش هاي زير فضاي 4  

 مي توانيم سقف كاذب را هر مدلي كه خواستيم ترسيم كنيم.
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 Use walls as ceiling boundaries (با استفاده از فضاي بسته شده با ديوارها):

  در حالت پيش فرض ابزارAutomatic Ceiling فعال مي باشد. زماني كه در داخل فضاي بسته ديوارها كليك
  كنيد ceiling داخل ان محدوده بسته ترسيم مي شود.

 

 
 Sketch ceiling boundaries (ترسيم يك شكل يا قالب براي سقف كاذب):

A-Click Modify Place Ceiling tab Ceiling panel  (Sketch Ceiling). 

 
 b- با استفاده از ابزارهاي ترسيمي نمايان شده شكل مورد نظر را ترسيم كنيد. توجه داشته باشيد كه بايد ترسيم

 شما كاملا بسته باشد.
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 c– (اختياري)در صورتي كه خواستيد يك فضاي خالي درون سقف كاذب داشته باشيد مي توانيـد شـك بستـه
 ديگري نيز درون آن ترسيم كنيد.

 
 b– بر روي ribbonگزينه  (Finish Edit Mode) كليك كنيد.

 
 Ceiling Type Properties (سبك مشخصات سقف كاذب):

براي تعيين ضخامت و مصالح تشكيل دهنده مي توانيد وارد اين پنجره شويد. براي اينكار ابتدا سقف كاذب 
 كليك كنيد تا پنجره اي با همين نام ظاهر )Edit Type (ترسيم شده را انتخاب كنيد و بعد روي آيكن   

كليك كنيد تا وارد پنجره تعيين مصالح و ضخامت آنها شويد. بعد از انجام  Structureشود و سپس روي 
 كليك كنيد. OKتنظيمات روي 
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 Ceiling Instance Properties (مشخصات سقف كاذب انتخاب شده):
پس از انتخاب سقف كاذب، در اين پنجره مي توانيد فاصله قرار گيري آن را نسبت به آن طبقه در اين پنجره 

 تعيين كنيد.
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 Level: در اين فيلد نشان مي دهد كه سقف كاذب انتخاب شده در چه طبقه اي قرار دارد.

 
 Height Offset From Level: فاصله قرار گيري آن را نسبت به همان طبقه در اين قسمت تعيين كنيد.

 
 Dimensions: در زير اين گزينه مي توانيد مساحت،شيب،محيط و حجم سقف كاذب را مشاهده كنيد. اين

(Read-only) .بخش فقط بريا خواندن مي باشد  

 
 

از اين به بعد چون نياز پيدا مي كنيد تا گاهي اوقات براي كنترل بيشتر عناصر ترسيم شده وارد آن شويد، در 
  نماي برش Section Viewsاين بخش به اين موضوع مي پردازيم. 

 Section Views (نماي برش يا مقاطع):

 مي توانيد با ترسيم يك خط برش در پلان محل تقاطع عناصر را مشاهده كنيد.
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 Creating a Section View (ايجاد نماي برش):
- يكي از نماهاي Plan ,section ،elevation, or detail 1 را باز كنيد. براي شروع بهتر است يك پلان   

 باز كنيد.
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-2 Click View tab Create panel  (Section). 

 

 
 

Detail, Building Section, or Wall Section،يكي از گزينه هاي Type Selector - در پنجره 3  
  را انتخاب كنيد.
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Options Bar مقدار مقياس را وارد كنيد. - روي 4  

 
- مكان نماي موس را روي نقطه شروع مورد نظر برده و كليك كنيد و با دراگ كردن از ميان مدل و يا فاميلي 5

 نقطه دوم را انتخاب كنيد تا خط برش ترسيم شود.

 
- با كليك در نقطه دوم فضايي كه در برش قابل مشاهده هست  crop region 6 را مي توانيد مشاهده كنيد.  
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- اگر طول و عمق برش مورد مطلوب شما نبود با استفاده از موس روي آنها كليك و دراگ كنيد تا به نتيجه 7

 مطلوب رسيد.

 
 

Modify or press Escكليك كنيد. - جهت خارج شدن از اين دستور روي 8  

 

Project Browser آن مقطع ثبت مي شود.   با ترسيم هر خط برش در نكته مهم:
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 Displaying a Section View (مشاهده نماي برش):

 براي مشاهده نماي برش ترسيم شده سه راه جداگانه وجود دارد.

Project Browser روي برش ثبت شده مورد نظر دابل كليك كنيد. - در 1  
- در صفحه ترسيم روي نوك خط برش، دابل كليك كنيد.2  

 
Go to View - در صفحه ترسيم خط برش را انتخاب كنيد و سپس روي آن راست كليك كرده و روي گزينه3  

  كليك كنيد.  
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براي تعويض جهت ديد، خط برش ترسيم شده كافي است كه بعد از انتخاب خط برش روي آيكن نكته ساده: 
 زير كليك كنيد.

 
 

با كليك بروي آيكن زير نيز مي توانيد تعيين كليك كه نماد برش در دو سر آن قرار بگيرد يا نه. با نكته ساده: 
 هر بار كليك كردن روي اين آيكن تعويض نماد صورت مي گيرد.
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( پس از انتخـاب خط بـرش در صفحـه ترسيـم، مي توانيـد با كليـك كـردن روي آيكـن ( نكته ساده:   
 ،break .خـط بـرش را بشكنيـد و بـا ايـن امكـان پـاره خـط بـرش را تنظيــم كنيــد break control  

  (شكستن) در وسط خط برش قرار دارد.

 
)  كليك كنيد.  براي پيوستن دوباره خط برش دوباره روي اين آيكن (

 

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 178 of 246 
 

 split sections (شكافتن خط برش):
تا به حال برش شسكسته را با نرم افزاري مثل اتوكد ترسيم كرديد؟ مي دانيد چقدر از وقت شما تلف مي شود؟ 

اين نرم افزار به شما اين امكان را مي دهد تا با يك كليك ساده و مشخص كردن مسير شكست، از اين همه 
 وقت صرفه جويي به عمل آوريد و يك برش كاملا صحيح را ايجاد كنيد.

- يك خط برش ترسيم كنيد و يا اگر خط برشي از قبل ترسيم كرديد را انتخاب كنيد.1  
-2 Click Modify | Views tab Section panel  (Split Segment). 

 
- در اين حالت شكل مكان نماي موس تغيير كرده و با بردن آن در نقطه مورد نظر كليك كنيد.3  

 
- سپس با جابجا كردن موس جهت ضلع شكافته شده را تعيين كنيد و در جاي مورد نظر قرار دهيد.4  
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 Floors (كف ها):
شما با استفاده از ابزارهاي ترسيمي كف ها را مي توانيد بسازيد. مي توانيد در نماي پلان  شكل كف ها را ايجاد 
كنيد اگرچه در نماي سه بعدي نيز اين امر امكان پذير مي باشد. كف هاي ايجاد شده در زير طبقه مربوطه قرار 

 مي گيرد.

 
 Adding Floors (افزودن كف ها):

 
-1 Click Home tab Build panel Floor drop-down  Floor. 
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- با استفاده از ابزارهاي ترسيمي،محدوده بسته كف را ترسيم كنيد.از روش هاي زير مي توانيد استفاده كنيد:2  

 
 Pick walls: پيـش فـرض ايـن گـزينـه انتخـاب مي باشـد. ( اگـر هـم ايـن گزينـه در حالـت انتخـاب نبـود
Click Modify | Create Floor Boundary tab سپس جهت Draw panel  (Pick Walls  )  

 ترسيم محدوده كف بروي ديوارها كليك كنيد.
 Sketch boundaries: جهت ترسيم قالبهاي خـاص كه ديـواري در آن محـدوده وجـود نـدارد با استفـاده از

 ابزارهاي ترسيمي كف را ايجاد كنيد.

 
فضاي كف ها بايد حتما يك ترسيم بسته باشد. در غير اين صورت با پيغام خطاي اين نرم افزار روبرو خواهيد 

 شد.
-در صورت لزوم درpitons Bar 3 در جلوي فيلد Offset مقدار فاصله قرار گيري ترسيم را وارد كنيد.  
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كليك كنيد. Finish Edit Mode -براي خاتمه ترسيم روي 4   
 
 
 

 Changing the Floor Type (تغيير مدل يا سبك كف):
 براي تغيير سبك كف مي توانيد از يكي از روش هاي زير استفاده كنيد:

 
 To change the floor type in sketch mode (تغيير سبك كف در هنگام ترسيم شكل):

Edit Type را كليك كنيد. - روي پالت مشخصات آيكن 1  
Type Properties و در قسمت Type كليك كرده و در ليست نمايان شده مدل مورد نظـر را - در پنجره 2  

 بسته به نوع سازه انتخاب كنيد.

 
- روي OK 3 كليك كنيد.  

 To change the floor type in a project view (تغيير سبك كف در يك نماي پروژه):
- كف مورد نظر را در پروژه انتخاب كنيد.1  

- در Type Selector 2 مدل مورد نظر را انتخاب كنيد.  
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 Editing a Floor Sketch (ويرايش يك شكل يا قالب كف):

- در يك پلان، كف را انتخاب كنيد.1  

-2 Click Modify | Floors tab Mode panel  Edit Boundary.  

 
 

- تغييرات لازم را با دستورات ترسيمي اعمال كنيد.3  
كليك كنيد. Finish Edit Mode - براي خاتمه تغييرات روي 4   
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  در مورد آيكن .(Slope Arrow) در بخش هاي قبلي توضيح داده شد و در اينجا هم مانند آن عمل كنيد. و
نيازي به توضيح مجدد نمي باشد. به تصوير زير دقت كنيد، مي بينيد كه كف اين سالـن سينمـا بـا يـك شيـب 

 ملايمي كه با اين آيكن اعمال شده است ترسيم گرديده لست.

 
 

:(Sub Elements  استفاده از ابزار ويرايشي) Using the Modify Sub Elements Tool 
با استفاده از اين ابزار مي توانيد به طور دستي يك يا چندين نقاط و لبه هاي كف يا سقـف سـازه اي را انتخـاب 

 كنيد.
- كف، سقف يا سقف سازهاي را زماني كه مي خواهيد ويرايش كنيد، انتخاب كنيد.1  

-2 Click Modify | Floors tab Shape Editing panel Modify Sub Elements. 

 
Modify Sub Elements را انتخاب مي كنيد درOptions Bar گزينه اي با   زماني كه شما ابزار نكته مهم:
  نام Elevation نمايان مي شود كه در اين كادر مي توانيد مقدار فاصله عمودي را بين رئوس و سطح بـالايـي

. از عنصر اصلي، كف سازه اي را وارد كنيد  
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- با كليك و دراگ كرن روي اين رئوس و لبه ها نيز مي توانيد مقدار ارتفاع هر كدام را تعيين كنيد.3  

 
- پس از اعمال تغييرات رئوس و لبه ها و تعيين دقيق آنها در موقعيت مورد نظر براي خارج شدن از اين ابزار 4

 در يك بخش سفيد و فضاي خالي صفحه ترسيم كليك كنيد.

 
 Using the Add Point Tool (استفاده از ابزار افزودن نقطه يا راس):

  مي توانيد با استفاده از ابزارAdd Point نقاطي را به صورت جداگانه روي شكل هندسي كف، جهت كنتـرل هر
 چه بيشتر آن بيفزاييد.
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- كف، سقف يا سقف سازهاي را زماني كه مي خواهيد ويرايش كنيد، انتخاب كنيد.1  

-2 Click Modify | Floors tab Shape Editing panel Add Point. 

 
- سپس با بردن موس روي سطوح كف و يا لبه هاي آن و با كليك كردن نقاط مورد نظر را ايجاد كرده و مقدار 3

 شيب مورد نظر را براي هر كدام وارد كنيد.

 
 Using the Add Split Line Tool (استفاده از ابزار افزودن خط تقسيم كننده):

با اين ابزار مي توانيد خطوط جدا كننده اي را براي كف هاي سازه اي ايجاد كنيد و سطح آن را به اجزاء كوچك 
 تري تقسيم كنيد.

- يك كف سازه اي را انتخاب كنيد.1  
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-2 Click Modify | Floors tab Shape Editing panel Add Split Line. 

 
- روي راس، لبه، سطح و يا هر نقطه اي از كف سازه اي را كه مايليد براي شروع خط تقسيم كننده كليك 3

 كنيد.

 
- نقطه بعدي را روي راس، لبه، سطح و يا هر نقطه اي را كه مد نظر شما مي باشد را به عنوان پايان خط 4

 تقسيم كننده انتخاب كنيد.

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 187 of 246 
 

 
 

 Using the Pick Supports Tool(استفاده از ابزار انتخاب تكيه گاه):
 با استفاده از ابزار  Pick Supports مي توانيد با انتخاب تيرها خط تقسيم كننده را بسازيد كه اين خط تقسيم

 كننده به عنوان قسمت ثابت تحمل كننده بار كف سازه اي به شمار مي رود.
 

- كف، سقف يا سقف سازهاي را زماني كه مي خواهيد ويرايش كنيد، انتخاب كنيد.1  

 

-2 Click Modify | Floors tab Shape Editing panel Pick Supports.  

 
- تير موجود در صفحه ترسيم مورد نظر را انتخاب كنيد.3  
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 Using the Reset Shape Tool (استفاده از ابزار برگرداندن قالب يا فرم كف به حالت اوليه):

 براي برگرداندن تغيير قالب يا فرم كف سازه اي به حالت اوليه عنصر روي آيكن زير كليك كنيد. 

Click| Modify Floors tab Shape Editing panel Reset Shape. 

 
 

 
 
 

 Deleting Shape Modifiers (پاك كردن فرم ويرايشي ايجاد شده):
 

- سقف سازه اي ويرايش شده را انتخاب كنيد.1  
-2 Click Modify | Floors tab Shape Editing panel Modify Sub Elements. 
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-روي فرم يا شكل ويرايشي كف راس ياخط تقسيم كننده را انتخاب كنيد.3  
 

Delete در روي كيبرد و يا با راسـت كليـك كـردن در صفحـه ترسيـم و -سپس مي توانيد با فشردن كليك 4  
 انتخاب گزينهDelete، آن را پاك كنبد.
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  براي تعيين ضخامت و متريال كف ها، بعد از انتخاب كف روي آيكن Edit Type كليك كنيد تا پنجره اي 
 با همين نام باز شود و سپس روي دكمه Structure كليك كنيد و در پنجره باز شده مي توانيد:

 Materials شده مي توانيد: متريال يا مصالح آن را انتخاب كنيد.
 Thickness: ضخامت را وارد كنيد.

 
 

:(Deck افزودن كف سازه اي يا) Adding a Structural Floor or Deck 
 

-1 Click Structure tab Structure panel Floor drop-down  (Structural Floor). 
 

 
Type Selectorمدل مورد نظر را انتخاب كنيد. - در 2  

-3 On the ribbon, click (Boundary Line). 

 
 

Pick Walls  را انتخاب كنيد و با كليـك كـردن روي ديوارهـاي اطـراف، فضـاي بستـه اي را بسازيـد. 4 -  
 مي توانيد از هـر يـك از آيكـن هـاي ترسيمـي ايـن بخـش نيـز استفـاده كنيـد، لـزومـي نـدارد كـه حتمـا از

 Pick Walls استفاده كنيد.
براي مشخص كردن امتداد دهنه كليك كنيد. (Span Direction) 5 روي -  
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كليك كنيد. Finish Edit Mode - براي خاتمه تغييرات روي 6   

 
 Span Direction (امتداد دهنه):

Span direction ،را در محـل مـورد نظـر قـرار مي دهيـد Structural Floor زمانـي كه شمـا يـك  
  مولفه اي است كه مي تواند امتدادStructural Floor را در يك پلان به شما نشان دهد.

 span direction براي نمايش جهت تير ريزي Structural Floor مورد استفاده قرار مي گيرد.
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  Adding a (افزودن يك امتداد دهنه):
-1 Click Annotate tab Symbol panel Span Direction 

 
 

 توجه داشته باشيد كه شما بايد سقف سازه اي را ايجاد كرده باشيد و اينكه در نماي پلان قرار بگيريد.
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- سپس Auto place 2 را انتخاب كنيد و در صفحه ترسيم روي Structural Floor يكبار  كليـك كنيد تا  

  جهت تير ريزي را به طور خودكار بر اساسSpan Direction تعيين كند.

 
  توجه كنيد كه زماني كه شما اين نماد را رويStructural Floor قرار مي دهيد ويرايش اين نماد مستقيما بر

 Span Direction تعيين شده در كف سازه اي تاثير مي گذارد و به آن نيز اعمال مي شود.
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  Modifying Span Direction (ويرايش امتداد دهنه):
span direction را در صفحه ترسيم انتخاب كنيد. - مولفه 1  

 
-2 Click Modify | Span Direction Symbol tab Modify panel Rotate 

 

 
 

span direction در صفحه ترسيم كليك كنيد. - نقطه شروع زاويه را براي 3  
 

- پس از بانجام رساندن دوران، نقطه پايان زاويه را كليك كرده مشخص كنيد.4  
(Edit Boundary) نتيجه اصلي اين كار را مي توانيد بعد از انتخاب كف سازه اي روي آيكن  نكته مهم:   

  كليك كنيد. از اين آيكن براي ويرايش قالب يا شكل كف نيز استفاده مي شود.
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 Openings in Structural Floors (ايجاد بازشو در كف سازه اي):

گاهي مواقع شما نياز پيدا مي كنيد كه بر روي كف يا كف سازه اي و يا سقف ها باز شو ايجاد كنيد. براي اين 
 كار مي توانيد از روش زير عمل كنيد.
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-1 Click Home tab Opening panel By Face. 

 

 
 

structural floor را انتخاب كنيد. -يك 2  

-3 Using the sketch tools on the Modify Create Opening Boundary tab Draw 
panel, sketch the structural floor opening.  
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 با استفاده از ابزارهاي نمايان شده فضاي بازشو را روي كف سازه اي ترسيم كنيد.

 
كليك كنيد. Finish Edit Mode - پس از ترسيم بازشو روي كف سازه اي روي 4  

 
 Model Text (ساختن متن سه بعدي):

 Model Text يك عنصر سه بعدي مي باشد كه بر صفحه كاري مسقر است. مي توانيـد از ايـن عنصـر بـراي

 نوشتن روي تابلو و يا حروف گذاري روي ديوارهاي ساختمان استفاده كنيد.

 
 Adding Model Text (افزودن متن):

Work Plane محلي را كه بايد متن را قرار دهيـد، تنظيـم كنيـد. (در مـورد تنظيـم work plane 1-  
  در بخش بعدي توضيح داده مي شود.)

-2 Click Home tab Model panel  Model Text.  
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Edit Text باز شده متن مورد نظر را وارد كنيد و سپس روي OK كليك كنيد. - در پنجره 3  

 

 
- اكنون پيش نمايش متن را در صفحه ترسيم مي بينيد و با جابجا كردن موس و كليك كردن در موقعيت 4

 مورد نظر متن سه بعدي در آنجا قرار گرفته مي شود.

 
 Editing Model Text (ويرايش متن قرار داده شده):

- در صفحه ترسيم model text 1 را انتخاب كنيد.  
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-2 Click Modify | Generic Models tab Text panel  Edit Text.  

 
Edit Text باز شده، تغييرات لازم را انجام دهيد. - در پنجره 3  

OK كليك كنيد. - روي 4  

 Moving Model Text (جابجا كردن متن):

براي جابجا كردن متن در اين نرم افزار در كل شما با سه وضعيت روبرو مي شويد، جابجا كردن در همان صفحه 
كاري، جابجا كردن متن در يك صفحه جاري جديد و يا اينكه قرار دادن متن بر روي يك عنصر جديد، كه در 

 زير به هر يك از حالات ذكر شده فوق مي پردازيم.

 Move model text to a new location in the same work plane(جـابجـا كـردن متـن در يــك

 موقعيت جديد بر روي همان صفحه كاري):

model text را انتخاب كنيد. - در صفحه ترسيم 1  

model text را روي همان صفحه كاري تعيين كنيد. - سپس با دراگ كردن موس، موقعيت جديد 2  

 Move model text to a new work plane (جابجا كردن متن بر روي يك صفحه كاري جديد):

model text را انتخاب كنيد. - در صفحه ترسيم 1  

-2 Click Modify | Generic Models tab Work Plane panel  Edit Work Plane. 
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  توجه داشته باشيد كه براي اينكار بايد از قبل صفحه كاري جديـد را با ابزار Reference Plane ترسيـم

 كرده باشيد و يك نام هم براي آن تعيين كرده باشيد. (در مورد اينها قبلا توضيح داده شده است).

 Move model text to a new host (جابجا كردن متن بر روي يك عنصر جديد):

model textرا انتخاب كنيد. - در صفحه ترسيم 1  

-2 Click Modify | Generic Models tab Work Plane panel  Pick New. 

 
 حال با بردن متن روي عنصر مورد نظر و كليك كردن روي ان متن قرار گرفته مي شود.

 

 Model Text Instance Properties (مشخصات نمونه متن انتخاب شده):

  براي اينكار متن مورد نظر را انتخاب كنيد تا مشخصات آن در پنجره Instance Properties نمايان شود.

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 202 of 246 
 

 
:Constraints 

 Work Plane: اين فيلد صفحه كاري را كه متن بروي آن قرار دارد را معرفي مي كند.

:Graphics 

 Text: با كليك روي اين فيلد مي توانيد وارد پنجره ويرايشي متن شويد و متن را تغيير دهيد.

 Horizontal Align: در اين فيلد مي توانيد يكي از گزينه هاي مورد نظر را براي هم ترازي متن تعيين كنيد.

:Materials and Finishes 

 Material: در اين فيلد نيز مي توانيد يك متريال براي متن تعريف كنيد.

: Dimensions 
 Depth: در اين فيلد نيز مي توانيد مقدار عمق يا برجستگي طرح حروف را تعيين كنيد.
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 Model Text Type Properties (مشخصات سبك متن):

 
براي اينكه به اين پنجره دسترسي داشته باشيد بايد پس از انتخاب متن قرار داده شده در صفحه ترسيم روي 

 كليك كنيد. (Edit Type)آيكن 

 Text Font: نوع فونت را در اين فيلد تنظيم كنيد.

 Text Size: اندازه فونت را در اين فيلد تنظيم كنيد.

 Bold: با تيكدار نمدن اين گزينه متن تايپي شما ضخيم يا كلفت تنظيم مي شود.
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 Italic: تيكدار كردن اين گزينه نيز متن را به حالت كج يا مايل تنظيم مي كند.

در صورتي كه شما متن مورد نظر را به زبان فارسي تايپ كنيد در صفحه ترسيم به شكل نكته خيلي مهم: 
 برعكس قرار گرفته مي شود و در گاهي مواقع اصلا نوشته نمي شود. مانند تصوير زير:

 
اگر بخواهيد متن شما به حالت استاندارد و درست قرار گرفته شود بايد از نرم افزار فارسي نويس مثل نرم افزار 

 مريم استفاده كنيد.

 
براي نوشتن فارسي ابتدا نرم افزار مريم را اجرا كرده و در آن متن مورد نظر را تايپ نموده و يك فونت به عنوان 

  را انتخاب كنيد.F-Nazaninمثال: 
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  اكنون متن تايپ شده را انتخاب كنيد و سپس روي متن راست كليك كرده و گزينه copy را  انتخـاب كنيــد.
paste را  انتخاب كنيد تا متن فارسـي در ايـن   شده و در پنجره مربوط به تايپ متن  رويتسپس وارد نرم افزار
 كادر درج گردد و روي ok كليك كنيد و در صفحه ترسيم در محل مورد نظر قرار دهيد. اكنـون متـن را دوبـاره

در محل مورد نظر قرار دهيد. اكنون متن را دوباره انتخاب كرده و در پالت مشخصات عنـاصـر روي آيكـن 
)Edit Type   (   كليك كرده تا وارد اين پنجره شويد اكنون در فيلد مربوط به فونت، فونتF-Nazanin را در 

 كليك كنيد و در صفحه ترسيم نتيجه را مشاهده كنيد. okاينجا نيز انتخاب كرده و سپس روي 
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 Railings (نرده ها):

شما مي توانيد به صورت آزاد نرده ها را در هر جايي از صفحه كاري ترسيم كنيد و سپس آنها را بر روي رمپ، 
 پله و كف قرار دهيد.

هنگامي كه شما در حال ترسيم نرده مي باشيد، دست انداز و ستون آن بطور خودكار با فاصله برابر از يكديگر 
 قرار داده مي شود.
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 Adding a Railing (افزودن نرده):

-1 Click Home tab Circulation panel  Railing. 

 
- اگر شما در يك نماي قابل قبول براي ترسيم نرده قرار نگرفته باشيد پنجره اي باز مي شود و در آن پنجره 2

  كليك كنيد.Open Viewنماي مورد نظر را انتخاب كنيد و روي 
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- براي قرار دادن نرده روي عناصري مانند رمپ و يا پله بايد روي آيكن زير كليك كنيد.3  

Click Modify | Create Railing Path tab Tools panel  Pick New Host. 

 
- سپس روي عنصري كه بايد نرده روي آن قرار بگيرد كليك كنيد. مانند رمپ يا پلكان.4  

- اكنون با استفاده از عناصر ترسيمي، نرده را ترسيم كنيد.5  

 
زماني كه شما نرده را مي خواهيد روي رمپ يا پلكان قرار دهيد همانطوري كه در بالا گفته شد بايد نكته مهم: 

 استفاده كنيد بنابراين براي ترسيم بر روي عناصري كه اين دستور را روي آنها Pick New Hostاز آيكن 
 استفاده كنيد.Pick Lines)اعمال مي كنيد از ابزار ترسيم 

Edit Type شويد و مدل نرده را تعيين كنيد. - پس از ترسيم وارد پنجره 6  

 
Finish Edit Mode كليك كنيد. - در انتها روي 7  
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 Ramps(رمپ):

با استفاده از اين ابزار مي توانيد بين اختلاف سطح يك رمپ قرار دهيد. براي قرار دادن رمپ مي 
 توانيد هم در نماي همان پلان و هم در محيط سه بعدي استفاده كنيد.

 

 

 Adding a Ramp(افزودن يك رمپ):

 (Run)  مي باشد.ابزار (Run) آسان ترين را براي ايجاد يك رمپ ترسيم يك مسير يا امتداد 

 محدوده اي كه بايد رمپ مستقيم و يا مارپيچ طراحي شود مورد استفاده قرار مي گيرد.

-نماي سه بعدي و يا نماي دوبعدي يك پلان را كه بايد رمپ در آنجا قرار گرفته شود را باز 1
 كنيد.

-2 Click Home tab Circulation panel  Ramp. 

  اين نرم افزار پيش فرض ابزار()  را در بخش ابزارهاي ترسيمي فعال مي كند.
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-اختياري- صفحه كاري را كه بايد رمپ روي آن قرار بگيرد را تعيين كنيد.3  

 

-4 Click Modify | Create Ramp Sketch tab Draw panel, and select either 

(Line) or (Center-ends Arc). 

: با اين ابزار مي توانيد مسير هاي مستقيم،ال شكل و يو شكل طراحي كنيد. (Line) 

: با اين ابزار نيز مي توانيد رمپ با مسير مارپيچ طراحي كنيد. (Center-ends Arc) 

 

- موس را در صفحه ترسيم بروي نقطه مورد نظر برده و با كليك و دراگ كردن امتداد رمپ را 5
 تعيين كنيد.

(Finish Edit Mode) كليك كنيد. - پس از به پايان رساندن امتداد روي 6   
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 Ramp Type Properties(مشخصات سبك رمپ):
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:Construction 

 Thickness: در اين فيلد ضخامت رمپ را وارد كنيد. 

:Graphics 

 Text Size:اندازه متن نمايان شده براي شروع و انتهاي رمپ را در اين فيلد مي توان تعيين كرد.

 Text Font:در اين فيلد هم فونت آن را مي توانيد تعيين كنيد.

:Materials and Finishes 

 Ramp Material: با كليك در اين فيلد وارد پنجره متريال مي شويد و مي توانيد يك متريال 

 براي رمپ تعريف كنيد.

:Dimensions 

 Maximum Incline Length:در اين فيلد تعيين مي كنيد حداكثر طول هر مسير براي 

 رسيدن قبل از پاگرد چقدر باشد.

:Other 

 Ramp Max Slope (1/x): در اين فيلد حداكثر شيب را براي رمپ تعيين كنيد.

 Shape: در اين فيلد نيز مي توانيد يكي از شكل هاي تعريف شده اين نرم افزار را انتخاب كنيد.

 

 Ramp Instance Properties(مشخصات رمپ نمونه يا انتخاب شده):
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:Constraints 

 Base Level: در اين فيلد مي توانيد شروع رمپ را كه از كدام طبقه شروع شود را تنظيم كنيد.

 Base Offset: در اين فيلد مي توانيد تعيين كنيد كه با چه فاصله اي از  Base Level قرار

بگيرد. عدد منفي، باعث پايين قرار گرفتن و عدد مثبت، باعث بالاتر قرار گرفتن از آن طبقه مي 
 شود.

 Top Level: در اين فيلد مي توانيد تعين كنيد كه رمپ تا كدام طبقه ادامه داشته باشد.

 Top Offset: در اين فيلد نيز مي توانيد تعيين كنيد كه رمپ شما در چه فاصله اي از 
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 Top Level قرار بگيرد.

 Multistory Top Level: از اين فيلد در ساختمان هاي چند طبقه يا پاركينگ هاي طبقاتي

استفاده مي شود كه مي توانيد به راحتي ليست كشويي اين قسمت را باز كنيد و تعريف كنيد كه 
 اين رمپ بايد در چند طبقه قرار بگيرد.

:Graphics 

 Up text: اين فيلد نشان دهنده مسير رو به بالاي رمپ مي باشد.

 Down text: اين فيلد نشان دهنده مسير رو به پايين رمپ مي باشد.

 Up label: در اين فيلد مي توانيد تعيين كنيد كه متن راهنماي مسير به سمت بالا نمايان شود  

 يا نه.

 Down label: در اين فيلد نيز مي توانيد تعيين كنيد كه متن راهنماي مسير رو به پايين ظاهر

 شود يا نه.

 Show Up arrow in all views: با تيكدار نمودن اين فيلد مي توانيد تعيين كنيد كه متن 

 راهنماي مسير به سمت بالا در تمام نماها قابل مشاهده شود.

:Dimensions 

 Width: در اين فيلد عرض رمپ را مي توانيد تعيين كنيد.

  نكته مهم: همانطوري كه هنگام ترسيم در پانلDraw مشاهده مي كنيد علاوه بر Run دو ابزار

 ديگر نيز وجود دارد كه براي ترسيمات خاص يك رمپ مي توانيد از آنها استفاده كنيد.
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 Boundary: از اين ابزار براي ترسيم محدوده يا مرز دو طرف رمپ يا پله استفاده مي شود.

 Riser: از اين ابزار براي ايجاد يك اختلاف سطح يا پلكان براي رمپ يا پله استفاده مي شود.

 در تصوير زير مي توانيد انها را مشاهده كنيد.

شما با اين ابزارها مي توانيد تغييراتي در فرم و شكل پله و يا رمپ ايجاد كنيد براي اينكار بايد از 
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ابزار متناسب با همان قسمت استفاده كنيد. براي مثال زماني كه مي خواهيد محدوده دو طرف   
  رمپ را تغيير فرم دهيد بايد پس از انتخاب ابزارBoundary،از ابزارهاي ترسيمي آن براي تغيير

 فرم استفاده كنيد.
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 Stairs(پله):

 شما مي توانيد در طبقه مورد نظر براي ترسيم پله از اين ابزار بهره ببريد. با استفاده از ابزارترسيم

 run مي توانيد مسير پلكان را تعريف كنيد اين مسير مي تواند به شكل هاي متعددي باشد. براي 

 مثال مي توانيد پلكان مارپيچ،يو شكل و يا ال شكل ترسيم كنيد. با استفاده از ابزار هاي ترسيمي 

 boundary lines و riser lines مي توانيد براي ايجاد پلكان هاي خاص استفاده كنيد.

 همچنين در اين نرم افزار به طور خودكار بر روي پلكان ترسيم شده نرده قرار مي دهد.
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 Creating Stairs by Sketching Runs  (ايجاد پله با استفاده از طراحي مسير):

:To sketch a run 

-طبقه مورد نظر يا نماي سه بعدي را باز كنيد.1  

- 2 Click Home tab Circulation panel  Stairs.  

 

-3 Click Modify | Create Stairs Sketch tab Draw panel  Run. 

 

با انتخاب عنصر پله، به طور پيش فرض ابزار ترسيمي خط انتخاب مي باشد در صورت لزوم مي 
 توانيد از ابزار كمان براي ترسيم پله مارپيچ استفاده كنيد.

-در صفحه ترسيم روي نقطه شروع مسير پله را كليك كنيد.4  
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-سپس انتهاي مسير پله را با كليك كردن مشخص كنيد.5  

 

كليك كنيد. (Finish Edit Mode) - پس از مشخص كردن انتهاي مسير پله روي 6   
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 To create stairs with a landing(ساختن پله با يك پاگرد):

-طبقه مورد نظر يا نماي سه بعدي را باز كنيد.1  

-2 Click Home tab Circulation panel  Stairs.  

 

-3 Click Modify | Create Stairs Sketch tab Draw panel  Run. 

 

-در صفحه ترسيم روي نقطه شروع مسير پله را كليك كنيد.4  

-موس را در نقطه اي كه قرار است پاگرد در انجا تعيين شود كليك كنيد.5  

توجه داشته باشيد كه هنگام ترسيم پلكان شما مي توانيد در كنار مسير آن تعداد پله هاي ترسيم 
شده و تعدادي كه مي توانيد ترسيم كنيد را مشاهده كنيد. به شكل زير دقت كنيد، در اين شكل 

تاي ديگر باقي مانده است.9پله ترسيم شده است و 9  
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-اكنون موس را در امتداد مسير اول جابجا كرده تا خطوط راهنماي آن نمايان شود وسپس بروي 6
 نقطه شروع مسير دوم كليك كنيد.

 

-با تمام شدن پله هاي باقي مانده كليك كنيد.7  
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كليك كنيد. (Finish Edit Mode) - سپس روي 8   

 

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

Page 223 of 246 
 

 

 To modify a run of stairs(جهت ويرايش يك مسير از پله):

-پله را انتخاب كنيد.1  

-2 Click Modify | Stairs tab Mode panel  Edit Sketch.  

 

-با انتخاب اين ابزار، سري ابزارهاي ترسيمي براي ويرايش نمايان مي شود. سپس در محل مورد 3
نظر ويرايش را انجام دهيد. توجه داشته باشيد كه شما مي توانيد بخشي را پاك كرده و به جاي 

 آن يك ترسيم جديد به سليقه خود انجام دهيد.در شكل زير ما پاگرد را ويرايش كرديم.
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كليك كنيد. (Finish Edit Mode) - پس از اتمام ويرايش روي 4   
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 Creating Stairs by Sketching Boundary and Riser Lines(ساختن پله به وسيله

:(Riser و خطوط Boundaryابزارهاي  

نكته مهم: همانطوري كه در بخش ترسيم رمپ گفته شد در اين نرم افزار به خطوط اطراف پله كه 
 Riser گفته مي شود و به ارتفاع هر تك پله يك Boundaryبا رنگ سبز نمايش داده مي شود  

 گفته مي شود كه با رنگ مشكي نمايش داده مي شود.

  به شكل پلكان زير توجه كنيد، در اين نرم افزار شما نمي توانيد با ابزارRun اين مدل از پلكان 
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Boundary و Riser را ترسيم كنيد بنابراين اين نرم افزار براي غلبه بر اين مشكلات ابزارهاي 

  را در اختيار شما قرار داده است. شما ابتدا با ابزارBoundary محدوده يا مرز پلكان را مشخص

  مي كنيد و سپس با ابزارRiser تعداد تك پله ها را ترسيم مي كنيد و به اين نكته هم توجه 

  داشته باشيد كه با ترسيم هرRiser شما در واقع يك تك پله ترسيم كرده ايد.

 

-طبقه مورد نظر يا نماي سه بعدي را باز كنيد.1  

-2 Click Home tab Circulation panel  Stairs. 
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-3 Click Modify | Create Stairs Sketch tab Draw panel  Boundary. 

 

با اين ابزار محدوده را ترسيم كنيد. براي ترسيم محدوده مي توانيد از هر يك از ابزار هاي ترسيمي 
 اين گزينه استفاده كنيد كه بستگي به طرح پلكان شما دارد.

 

Riser براي ترسيم تعداد تك پله ها كليك كنيد. - پس از ترسيم محدوده روي ابزار 4  
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و بعد با ابزار هاي ترسيمي اين گزينه نيز تعداد تك پله ها را مشخص كنيد. توجه كنيد كه تعداد 
تك پله ها رابطه مستقيمي بين ارتفاع طبقه و ارتفاع تك پله ها دارد. و هنگام ترسيم تك پله ها 

 تعداد ترسيم تك پله ها را مي توانيد در صفحه ترسيم مشاهده كنيد.

 

كليك كنيد. (Finish Edit Mode) - پس از اتمام روي 5   
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 Creating Spiral Staircases(ايجاد پلكان مارپيچ):

 

-طبقه مورد نظر يا نماي سه بعدي را باز كنيد.1  

-2 Click Home tab Circulation panel  Stairs.  

 

-3 Click Modify | Create Stairs Sketch tab Draw panel  (Center-ends 

Arc).  

 

- اكنون در صفحه ترسيم مركز پله مارپيچ را با كليك كردن در آن نقطه مشخص كنيد.4  
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-بعد از تعيين مركز پله مارپيچ، نقطه شروع را انتخاب كنيد.5  

 

-براي تكميل پلكان نقطه انتهاي آن را با كليك كردن مشخص كنيد.6  
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كليك كنيد. (Finish Edit Mode) - پس از اتمام روي 7   

 

 

 اين نرم افزار به طور خودكار روي پله ترسيمي شما نرده قرار مي دهد.
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 Stair Type Properties(مشخصات سبك پله):

 با استفاده از اين پنجره مي توانيد برخي از مشخصات پلكان را تغيير دهيد.

 

:Construction 

 Calculation Rules: با كليك روي Edit، در اين فيلد، پنجره اي باز مي شود كه مي توانيد 
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 قانون و يا قاعده محاسبات ترسيمي پلكان را ويرايش كنيد.

 Extend Below Base:در اين فيلد مي توانيد يك مقداري را براي امتداد دادن قسمت پاييني 

پلكان وارد كنيد. اين قسمت براي اينكه بخش پاييني پلكان با سطح كف ساختمان متصل باشد 
 استفاده مي شود. بنابراين در اين فيلد مي بايست مقدار عدد منفي را وارد نماييد.

 Monolithic Stairs: با تيكدار نمودن اين فيلد، پلكان شما به صورت يكپارچه تبديل مي شود.

 اين يكپارچگي مربوط به سطح زيرين ان مي باشد.

 Landing Overlap: اين گزينه هنگامي فعال مي باشد كه گزينه  Monolithic Stairs نيز

فعال باشد. با اين پارامتر مي توانيد فاصله بين سطح تك پله با سطح افقي متناظر با كف تك پله 
به سمت پايين تعيين كنيد. از اين پارامتر زماني مي توانيد استفاده بهينه داشته باشيد كه در فيلد 

  زيرين آن يعنيUnderside of Winderگزينه  stepped  فعال باشد.

Monolithic Stairs اين گزينه هنگامي فعال مي باشد كه گزينه : Underside of Winder 

 فعال باشد. با كليك در ليست كشويي اين فيلد دو گزينه نمايان مي شود كه عبارتند از :

 smooth(هموار يا صاف)- stepped(پله به پله). اين تغييرات روي سطح زيرين پله اعمال 

 مي شود.

:Graphics 

 Break Symbol in Plan: با تيكدار كردن اين گزينه مي توانيد تعيين كنيد كه در نماي پلان 

 خط برش خورده به حالت شكسته باشد يا نه.

 Text Size: در اين فيلد مي توانيد اندازه متن UP-DN symbol (بالا و پايين) پله را در نماي
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 پلان تعيين كنيد.

 Text Font: در اين فيلد فونت مورد نظر را براي  UP-DN symbol تعيين كنيد.

:Materials and Finishes 

 Tread Material: با كليك در اين فيلد پنجره متريال باز مي شود كه مي توانيد براي كف پله

 متريال تعيين كنيد.

 Riser Material: با كليك در اين فيلد نيز مي توانيد براي هر تك پله يا پيشاني پلكان متريال

 تعريف كنيد.

 Stringer Material: در اين فيلد نيز متريال آويز دو سمت پلكان را مي توانيد تعيين كنيد.

  زمان كهMonolithic Stairs تيكدار باشد اين قسمت غير قابل دسترسي مي باشد چون ديگر

 آويزي وجود نخواهد داشت.

 Monolithic Material: در اين فيلد نيز متريال سطح پاييني پلكان را تعيين كنيد. اين گزينه

  هنگامي قابل دسترسي مي باشد كهMonolithic Stairs تيكدار باشد.

:Treads 

 Minimum Tread Depth: در اين فيلد كف واقعي هر تك پله را براي پالت مشخصات نمونه 

وارد كنيد. اگر مقدار عدد وارد شده از حد واقعي تجاوز كنيد اين نرم افزار به شما يك اخطار مي 
 دهد.

 Tread Thickness: ضخامت كف پله را تنظيم كنيد.

 Nosing Length: در اين فيلد مي توانيد مقدار پيش آمدگي دماغه هر تك را به سمت جلو 
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 تعيين كنيد.

 Nosing Profile: با كليك در اين فيلد، مي توانيد در ليست كشويي آن يك شكل براي قسمت

 دماغه كف پله تعيين كنيد.

 Apply Nosing Profile: با كليك در فيلد نيز ليست كشويي باز مي شود كه اين امكان را به 

  شما مي دهد تا شكل تعيين شده در بخشNosing Profile در چه قسمتي قرار بگيرد. در 

 حالت پيش فرض نماي روبرو فعال مي باشد.

:Risers 

 Maximum Riser Height: در اين فيلد حداكثر ارتفاع را براي هر تك پله تعيين كنيد.

 Begin with Riser: اگر اين گزينه تيكدار باشد، اين نرم افزار در محل شروع شدن پله يك 

 Riser(پيشاني پله) اضافه مي كند. و با غير فعال كردن اين گزينه پيشاني پله در نقطه شروع 

 حذف مي شود. توجه كنيد كه اگر تيك اين گزينه را برداريد اين نرم افزار يك اخطاري در مورد

  تعداد واقعي پله از پيشاني پله (actual number of risers) را به شما يادآوري مي كند.

براي حل اين مشكل يا بايد تعداد پيشاني پله را با خواندن اخطار كم و يا زياد كنيد و يا اينكه در  
پالت مشخصات پله انتخاب شده  Base Offset يا Top Offset  را كاهش يا افزايش دهيد

 مقدار 

 تا به ارتفاع واقعي برسيد.

 End with Riser: اگر اين گزينه تيكدار باشد اين نرم افزار در قسمت انتهايي پله يك 
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پيشاني پله اضافه مي كند و با غير فعال كردن اين گزينه در قسمت انتهايي پله، پيشاني پله را 
 حذف مي كند.

 Riser Type : در اين فيلد مي توانيد يكي از حالت زير را براي سبك پيشاني پله تعيين كنيد.

 straight(راست يا مستقيم)- slanted (كج يا مورب)- None (بدون پيشاني پله)

 Riser Thickness : در اين فيلد مي توانيد ضخامت پيشاني پله را تعيين كنيد.

 Riser to Tread Connection : در اين فيلد مي توانيد با انتخاب هر يك از گزينه ها ،

نسبت پيوند انها را براي اتصال با هم انتخاب كنيد. تغييرات اعمال شده در سطح زير پله قابل 
 مشاهده مي باشد.

:Stringers 

 Trim Stringers at Top : در اي فيلد مي توانيد يكي از حالت آويز پله را در قسمت بالايي

 پله يا انتهاي پله را انتخاب كنيد.

 Right Stringer : در ليست كشويي اين فيلد مي توانيد سبك آويز پله، در سمت راست را 

 تنظيم كنيد.

 Left Stringer : اين فيلد نيز مربوط به سبك آويز در سمت چپ مي باشد.

 Middle Stringers : در اين فيلد مي توانيد تعداد آويز هاي پله، بين آويز سمت راست و چپ 

 را وارد كنيد.

 Stringer Height : ارتفاع هر يك از اويزها در اين فيلد قابل تنظيم مي باشد.

 Open Stringer Offset : اين فيلد هنگامي فعال مي باشد كه يا اويز سمت راست و يا سمت 
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 چپ شما باز (open) انتخاب شده باشد. با وارد كردن مقدار مورد نظر، آويز باز شما به سمت آن

يكي جابجا مي شود. براي مثال اگر آويز سمت چپ شما از نوع باز باشد و در كادر اين فيلد يك 
 مقداري را وارد كنيد آويز سمت چپ به سمت آويز سمت راست حركت مي كند.

 Stringer Carriage Height : اين فيلد رابطه بين بر يا ضلع آويز را با كف پله كنترل مي كند.

اگر توجه كنيد بين نرده پلكان و آويز يك فضاي خالي وجود دارد اگر مقدار اين فيلد را كاهش 
دهيد فضاي مربوطه بسته مي شود و اگر مقدار اين فيلد را افزايش دهيد فضاي خالي مربوطه نيز 

 افزايش پيدا مي كند.

 Landing Carriage Height : در اين فيلد نيز با وارد كردن مقادير مورد نظر اويز بخش پاگرد 

را به سمت پايين يا بالا جابجا كنيد. مقدار كم به سمت بالا و مقدار زياد به سمت پايين جابجا مي 
 شود.
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 Stair Instance Properties (مشخصات پله نمونه يا انتخاب شده): 

 

 

 : Constraints 
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 Base Level : مبناي قرار گيري پله را مي توانيددر اين فيلد تعيين كنيد.

 Base Offset : در اين فيلد مي توانيد تعيين كنيد كه با چه فاصله اي از مبناي قرار گيري، پله 

 قرار بگيرد.

 Top Level : در اين فيلد مي توانيد تنظيم كنيد كه پله تا چه طبقه اي ادامه داشته باشد.

Top Level در اين فيلد مي توانيد فاصله مورد نظر را براي قرار گيري نسبت به : Top Offset 

 را تعيين كنيد.

 Multistory Top Level : با كليك در اين فيلد ليست طبقات تعيين شده شما باز مي شود و 

اين امكان را به شما مي هد تا پاكان را در طبقات بالاتر نيز قرار دهيد. از اين گزينه هنگامي 
 استفاده مي شود كه ارتفاع تمام طبقات يك اندازه باشد .

: Graphics 

گزينه هاي اين بخش مربوط به شكل متن هاي نمايان شده پله در نماي پلان مي باشد. و همانند 
 عنصر رمپ هستند.

: Dimensions 

 Width : عرض پله را در اين فيلد تنظيم كنيد.

 Desired Number of Risers : در اين فيلد تعداد پيشاني حساب شده و مورد قبول پله را 

 نسبت به طبقه شروع و طبقه بالايي مشاهده مي كنيد.

 Actual Number of Risers : در اين فيلد تعداد واقعي پيشاني پله را مشاهده مي كنيد.

  مقدار اين فيلد فقط براي خواندن (read-only) مي باشد.
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 Actual Riser Height : در اين فيلد نيز ارتفاع واقعي پيشاني پله را مشاهده مي كنيد.

  مقدار اين فيلد فقط براي خواندن (read-only) مي باشد.

 Actual Tread Depth : در اين فيلد مي توانيد مقدار واقعي كف پله را تنظيم كنيد.

 

 Work Planes (صفحات كاري):

  درRevit Architecture هر يك از نماها با صفحات كاري وابسته شده است. در برخي از نماها 

  مانند(plan, 3D, and drafting) اين صفحات كاري به طور خوركار تنظيم مي شود. در 

  نماهاي ديگر مانند (elevation and section) شما نياز به تنظيم صفحه كاري داريد. صفحه 

  كاري تنظيم شده با عمليات ترسيمي يا طراحي (Sketching) پيوند مي خورد. مانند طراحي 

  يك سقف از نوعextruded roof كه قبلا توضيح داده شده است. 

هنگامي كه شما يك صفحه كاري را تنظيم مي كنيد ان صفحه كاري ذخيره مي شود و بنابراين 
 شما مي توانيد صفحه كاري مورد نياز خود را تغيير دهيد.

 Setting the Work Plane (تنظيم كردن يك صفحه كاري):

-1 Click Home tab Work Plane panel  (Set).  
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Work Plane باز شده يكي از انتخابهاي زير را بسته به نياز خود تعيين كنيد: - در پنجره 2  

 
 

 *Name : با انتخاب اين گزينه صفحات كاري قابل قبول در ليست جلوي اين گزينه ثبت مي 

  شوند. صفحات كاري قابل قبول در اين ليستlevels, grids و reference planes كه يك 

  اسم برايش تعريف شده باشد.(در موردreference planes و چگونگي تعيين اسم برايش قبلا

 توضيح داده شد.)

نكته مهم: اين ليست فعال است حتي اگر نامي براي انتخاب نداشته باشيد. اگر شما يك نام را از   
  طريق اين ليست انتخاب كنيد،Revit Architecture   به طور خودكار نام انتخاب شده را 

 صفحه كاري بر مي گزيند.

 *Revit Architecture : Pick a plane مي تواند يك صفحه كاري، منطبق با صفحه كاري 
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  قبلي بسازد. اين صفحات كاري را مي توانيد با انتخاب سطوح ديوار (wall faces)، سطوح 

 بيرون امدگي levels, grids، (extrusion faces) و reference planes فعال كنيد.

  توجه داشته باشيد كه بعد از انتخاب اين گزينه رويOK پايين اين پنجره كليك كنيد و صفحه با 

استفاده از موس سطح مورد نظر را براي انتخاب كليك كنيد. با انتخاب سطح مورد نظر تمام 
 ترسيمات روي آن صورت مي پذيرد.

:Pick a line and use the work plane it was sketched in* 

 Revit Architecture  مي تواند بسازد يك صفحه كاري كه اين هم صفحه با يك صفحه كاري 

 كه روي خط انتخاب شده است.

  اگر صفحه انتخاب شده شما عمود بر نماي جاري باشد پنجرهGo to View باز مي شود كه 

 در اين پنجره نماي قابل قبول را انتخاب كنيد . براي مثال اگر شما سطح شمال ديوار

 north-facing wall را انتخاب كنيد اين پنجره باز مي شود كه نماهاي موازي با آن سطح ديوار

 را نميايش مي دهد.
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-  نماي مورد نظر را انتخاب كنيد و روي Open View 3 كليك كنيد.  

 Making the Work Plane Visible(نمايان ساختن صفحه كاري ايجاد شده):

با اين ابزار مي توانيد صفحه كاري خود را مشاهده كنيد تا از اشتباهات احتمالي جلوگيري شود و 
 ترسيمات در صفحه درست ايجاد شود.

-1 Click Home tab Work Plane panel  (Show).  

 
 با انتخاب اين گزينه صفحه كاري جاري همراه با شبكه هايي ظاهر مي شود.
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 Modifying Work Plane Grid Spacing(ويرايش كردن فاصله شبكه ها رو صفحه كاري):

-1 Click Home tab Work Plane panel  (Show).  

 
 با انتخاب اين ابزار صفحه كاري نمايان مي شود.

- در صفحه ترسيم، Work Plane 2 نمايان شده را انتخاب كنيد.  
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 نكته: براي انتخاب صفحه كاري، بايد روي لبه هاي ان كليك كنيد.

-  اكنون روي Options Bar 3 در جلوي گزينه Spacing مقدار مورد نظر را براي تعيين فاصله  

 شبكه ها نسبت به يكديگر وارد كنيد.

 

 پايان قسمت دوم
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