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 در اين مبحث در مورد Ribbon اندازه گذاري و متن در نرم افزار رويت آرشيتكتور بحث مي كنيم.

 

با استفاده از ابزار اندازه گيري، شما مي توانيد پارامترهايي را بروي مدل پروژه و فاميلي ها قرار دهيد . شما از 
 اين ابزارها مي توانيد بروي انواع عناصر اندازه گذاري كنيد . 

 Aligned Dimensions (اندازه گيري براي عناصر مورب):
 از اين ابزار اندازه گيري مي توانيد با انتخاب  دو عنصر موازي با هم و يا دو نقطه، استفاده كنيد.

 
-1 Click Annotate tab Dimension panel  (Aligned). 

 
 

Options Barو در قسمت Place Dimensions  يكي از گزينه هاي مربوط را  -با انتخاب اين ابزار در 2  
 انتخاب كنيد.

 
 *centerlines : با انتخاب اين گزينه، با بردن موس روي ديوار مورد نظر براي اندازه گذاري، بطور خودكار خط

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

 

Page 2 of 63 
 

وسط ديوار به عنوان خط مرجع براي اندازه گذاري نمايان مي شود و با انتخاب اولين و دومين خط مرجع ديوار 
ها، اندازه گذاري انجام مي شود.(اندازه گذاري در اين نرم افزار تقريبا مانند اندازه گذاري  در نرم افزار اتوكد مي 

 باشد)
 
 

 
 Wall faces : با انتخاب اين گزينه، شما با كليك كردن بروي هر يك از سطوح ديوار (داخلي يا خارجي)، 

 مي توانيد اندازه گذاري را انجام دهيد.

 
 Center of core و Faces of core : اين دو گزينه نيز مانند ابزار هاي بالا عمل مي كنند .

 
  اگر شما برويOptions Barدر قسمت  Pickكليك كنيد و گزينه  Entire Walls را انتخاب كنيد يك 

 دكمه با نام  Options فعال مي شود كه با كليك بروي اين دكمه پنجره اي باز مي شود و يك سري امكاناتي 
را براي شما قرار داده است كه از اهميت ويژه اي براي اندازه گذاري برخوردار مي باشد كه به گزينه هاي اين 

 پنجره مي پردازيم :
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 Select references : در اين قسمت دو گزينه زير موجود مي باشد :
  ابتدا تيك گزينه Openings  بايد فعال شود تا دو گزينه ديگر قابل انتخاب باشند .

 Centers : با فعال كردن اين گزينه به محض اينكه روي يك ديواري كليك كنيد خط اندازه از مركز خطوط 
 مرجع فضاي باز شوهاي مانند درب و پنجره به صورت سراسري شروع مي شود.

 
 

 Widths : اگر اين گزينه را انتخاب كنيد (اين انتخاب نسبت به انتخاب اولي بهتر و اصولي تر مي باشد) خطوط
 اندازه از عرض بازشوها مانند درب و پنجره به صورت سراسري شروع خواهد شد.
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 Intersecting Walls (تقاطع ديوارها) : انتخاب اين گزينه باعث مي شود كه با كليك بروي ديوار، فواصل 
 ديوارها و محل تقاطع آنها بطور خودكار شناسايي و اندازه گذاري شود. 

 
 

 Intersecting Grids : اين انتخاب باعث اندازه گذاري سراسري  بروي يك مسير ديوار مي شود .

 
 

  پس از انتخاب گزينه مورد نظر اندازه گذاري را انجام دهيد . توجه داشته باشيد كه براي اندازه گذاري ها بايد 
 در هر مرحله گزينه مورد نظر را انتخاب كنيد .
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 براي ويرايش خطوط و متن اندازه گذاري شده مي توانيد از روش زير پيروي كنيد :
 

- در صفحه ترسيم خط اندازه را انتخاب كنيد.1  
-2 To edit type properties, click (Edit Type). 

 
 پس از انتخاب اين گزينه پنجره زير براي ويرايش مشخصات نمايان مي شود .
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 به ترتيب از بالا به پايين عبارتند از :

: Graphics 
 Dimension String Type : در اين قسمت مي توانيد روش و يا فرمت اندازه گيري را تعيين كنيد . از اين 

 پارامتر براي اندازه گذاري linear مورد استفاده قرار مي گيرد .
  نكته مهم : ابزارArc length نيز جزء اندازه گذاري linear مي باشد و همين پارامتر را دارد ولي گزينه هاي 

 baseline and ordinate هيچ اثري بروي اين مدل از خط اندازه ندارد .
 گزينه هاي اين انتخاب شامل :

 Continuous : قرار دادن خطوط اندازه به صورت پشت سر هم و انتها تا انتهاي هر قسمت .(پيش فرض 
 انتخاب مي باشد ).
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 Baseline : قرار دادن خطوط اندازه طوري كه با انتخاب هر قسمت، از ابتداي عنصر اندازه گذاري مي شود.

 
 

 اگر اين گزينه را انتخاب كرده باشيد ، در  Options Barجلوي گزينه  Baseline Offset مي توانيد فاصله 
 هر يك از خط اندازه را نسبت به يكديگر وارد كنيد . 

 
 Ordinate : با انتخاب اين گزينه از اين قسمت باعث مي شود كه اندازه گذاري در حالت مختصات عرضي  

 انجام شود و مقداير نقطه شروع و انتها ي هر قسمت تعيين مي شود. 

 
 

 Tick Mark : در اين قسمت شكل و نوع فلش خط اندازه را تعيين كنيد.
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شما نمي توانيد در اين پنجره اندازه اين فلش ها را تغيير دهيد براي تغيير اندازه فلش ها بايد از نكته مهم : 
 روش زير استفاده كنيد :

-1 Click Manage tab Settings panel Additional Settings drop-down  
Arrowheads 

 
 با انتخاب اين گزينه پنجره زير نمايان مي شود كه  عبارتند از : 
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 Arrow Style : با كليك در اين فيلد مي توانيد شكل نوك خط اندازه كه همان فلش ها مي باشد را تنظيم 

 كنيد.
 Fill Tick : اگر اين گزينه تيكدار شود شكل فلش به حالت توپر نمايش داده مي شود . 

 Arrow Width Angle : در اين فيلد مي توانيد زاويه قرار گيري خطوط فلش ها را تنظيم كنيد .
 Tick Size : در اين فيلد نيز سايز و اندازه فلش ها را تنظيم كنيد .

 Heavy End Pen Weight: اگر Arrow Style روي گزينه Heavy End Tick Mark تنظيم شده 
 باشد اين گزينه فعال مي شود و مي توانيد ضخامت آن را تنظيم كنيد.

  پس از تنظيمات رويOK كليك كنيد و دوباره وارد پنجره تنظيمات خط اندازه شويد تا به ادامه بحث 
 بپردازيم. 

 Line Weight : در اين فيلد ضخامت خط اندازه را تنظيم كنيد .
: اگر مي خواهيد كنترل كامل و دقيقي نسبت به ضخامت خطوط اندازه و ضخامت عناصر در          نكته مهم 

 مقياس هاي مختلف در Revit Architectureداشته باشيد مي توانيد از روش زير استفاده كنيد  :
 براي رفتن به اين قسمت پنجره تنظيمات اندازه گذاري را بايد ببنديد .

-1 Click Manage tab Settings panel  Additional Settings drop-down  Line 
Weights.  
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 با اين انتخاب پنجره زير باز مي شود كه داراي سه سربرگ مي باشد كه عبارت است از :
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 Model Line Weights : در اين سربرگ مي توانيد ضخامت خطوط را در نماهاي دوبعدي پروژه در

 مقياس هاي مختلف تغيير و كنترل كنيد . 
 Perspective Line Weights : در اين سربرگ مي توانيد ضخامت خطوط را در نماي پرسپكتيو تنظيم

 كنيد.
 Annotation Line Weights : اين سربرگ نيز مربوط به ضخامت خطوط اندازه گذاري مي باشد .
  پس از تنظيمات رويOKكليك كنيد و دوباره وارد پنجره تنظيمات خط اندازه شويد تا به ادامه بحث 

 بپدازيم .
 Dimension Line Extension : در اين فيلد مي توايند طول خطوط دنباله بعد از فلش را تنظيم كنيد.

 
 

 Fixed to  وGap to Element در اين فيلد مي توانيد دو گزينه  :Witness Line Control 
 Dimenssion Line را نسبت به يكديگر تعويض و يا جابجا كنيد .
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Fixed to Dimension گزينه  Witness Line Control اگر در فيلد :Witness Line Length 
 Line فعال باشد، اين فيلد فعال مي شود . كه مي توانيد طول خط دنباله اي كه نشان دهنده شروع و انتهاي 

 خط اندازه مي باشد را نسبت به عنصر اصلي تغيير دهيد .

 
 

Gap to  روي گزينهWitness Line Controlاگر در فيلد :  Witness Line Gap to Element 
 Element انتخاب باشد اين گزينه فعال مي شود . كه مي توانيد طول خطوط دنباله را در قسمت 

 بالاي خط اندازه تعيين كنيد .(دقيقا عكس گزينه بالايي مي باشد).

 
 Witness Line Extension : در اين فسلد مي توانيد امتداد خطوط دنباله را در آنسوي فلش تنظيم كنيد .

 
 Centerline Symbol : با كليك در اين فيلد مي توانيد يك نماد در روي خطوط دنباله اندازه به غير از ابتدا 

 و انتهاي آن تعيين كنيد.
 

 Centerline Pattern :  در اين فيلد نيز مي توانيد نوع و شكل خطوط دنباله را تنظيم كنيد.
 

 Centerline Tick Mark  در اين فيلد نيز مي توانيد نوع فلش هاي وسطي خط اندازه را تنظيم كنيد.: 
 (غير از نقطه ابتدا و انتها)

 Interior Tick Mark : در اين فيلد مي توانيد يك فلش براي نمايش انتخاب كنيد هنگامي كه خطوط دنباله
 مجاورت يكديگر قرار دارند و همچنين خطوط اندازه هاي و فلشها كوچك هستند .

 Ordinate Dimension Settings : در اين فيلد مي توانيد تنظيمات مربوط به گزينه Ordinate را انجام
Ordinate شما گزينه Dimension String Type دهيد. اين قسمت زماني فعال مي شود كه در قسمت  
را انتخاب كرده باشيد. سپس با كليك بروي دكمه جلوي اين گزينه پنجره اي نمايان مي شود كه مي توانيد 

 تنظيمات مربوط به اين سبك از خط اندازه را انجام دهيد . 
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 Color : رنگ خطوط اندازه را تنظيم كنيد. 
 Witness Line Control براي استفاده از اين پارامتر در قسمت :Dimension Line Snap Distance 
 را روي گزينه Fixed to Dimension Line قرار دهيد با تنظيم اين گزينه  snap هاي اضافي در دسترس 

 قرار داده مي شود كه از آنها مي توانيد در خط اندازه ها كمك گرفت. 
 عددي كه در اين كادر وارد مي كنيد مي بايست بزرگتر از عدد بين متن و فاصله خط اندازه باشد.

 : Text 
 Width Factor : در اين فيلد يك نسبت براي امتداد دادن متن وارد كنيد . در اين فيلد فقط مي توانيد 

  را وارد كنيد .10 تا 0.1اعدادي بين 
 Underline : با تيكدار كردن اين گزينه زير متن خطوط اندازه خط قرار داده مي شود. 

 Italic : متن ها در حالت مايل نوشته مي شوند و يا قرار گرفته مي شوند .
 Bold : متن ها ضخيم نوشته مي شوند .

 Text Size : اندازه متن را در اين فيلد تعيين و تنظيم كنيد.
 Text Offset : تعيين كنيد كه متن با چه فاصله اي نسبت به خط اندازه قرار گرفته شود .

 Read Convention : در اين فيلد مي توانيد تعيين كنيد كه برخي از علائم قرار دادي در چه موقعيتي قرار 
 بگيرند.

 Text Font : نوع فونت را تنظيم كنيد. 
 Text Background : در اين فيلد اگر گزينه opaque فعال باشد، پس زمينه متن يك كادري احاطه

 مي كند كه عناصر زير آن را نمي توانيد مشاهد كنيد . ولي اگر گزينه  transparent را انتخاب كنيد آن كادر
 متني شفاف مي شود و عناصر زير متن قابل مشاهده مي باشد . (بهتر است روي اين گزينه تنظيم شود).

 Units Format : با كليك بروي دكمه روبروي اين گزينه پنجره تنظيم واحد باز مي شود كه مي توانيد واحد 
مورد نظر را براي اندازه گذاري تنظيم كنيد . در حالت پيش فرض با واحد ترسيمي منطبق هست . توجه داشته 

باشيد كه تغيير واحد در اين كادر هيچ ربطي با واحد ترسيمي ندارد و فقط واحد متن اندازه شما تغيير خواهد 
 كرد .

 Show Opening Height : با فعال كردن اين گزينه، طول هر فضاي بازشو مانند درب و پنجره را نيز به 
 نمايش مي گذارد . 

  پس از انجام تنظيمات رويOK كليك كنيد .
 

:با دابل كليك كردن بروي متن خط اندازه (توجه كنيد كه روي متن خط اندازه دابل كليك كنيد) نكته مهم 
 پنجره زير باز مي شود كه مي توانيد براي متن اندازه يك پسوند و يا پيشوند تعيين كنيد .
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 Replacing Permanent Dimension Values with Text (جايگزين كردن پارامترهاي اندازه گذاري 
 با متن ) :

 مي توانيد پارامترهاي متن اندازه گذاري را با يك متن مورد نظر جايگزين كنيد . مانند تصاوير زير :

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

 

Page 15 of 63 
 

 
 

 و همچنين مي توايند يك تغييراتي در درون متن ايجاد كنيد . مانند تصوير زير : 
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 براي اعمال چنين تغييراتي مي توانيد از روش زير پيروي كنيد :

-در صفحه ترسيم، خط اندازه مورد نظر را جهت ويرايش انتخاب كنيد .1  
-روي متن خط اندازه كليك كنيد. 2  

 Replace With Text  گزينهDimension Value  باز شده،در قسمت Dimension Text - در پنجره 3  
 را انتخاب كنيد .

- در كادر متني فعال شده عبارت مورد نظر را وارد كنيد . 4  
 شما نمي توانيد در اين كادر متني به جاي متن اندازه گذاري فقط با عدد جايگزين كنيد. مي نكته خيلي مهم : 

 بايست حروف نيز با آن تركيب شود .
- (اختياري) در صورت لزوم مي توانيد در كادرهاي متني Above / Below 5 نيز متن مورد نظر را وارد كنيد.  

- در نهايت رويOK  6 كليك كنيد .    
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: Arc Length Dimensions 
اين ابزار كمي متفاوت با ابزار مشابه اتوكد مي باشد گرچه اين ابزار نيز براي اندازه گيري طول كمان ها بكار مي 

 رود ولي در اين نرم افزار به عنوان مثال يك ديوار كمان شكل داراي سه طول مجزا مي باشد .
-طول خارجي 1  
- طول داخلي2  
- طول مركزي3  

 نحوه انتخاب و اجراي اين ابزار به شرح زير مي باشد :
-1 Click Annotate tab Dimension panel  (Arc Length). 

 

 
 

- در روي Options Bar 2 در ليست موجود يكي از گزينه هاي لازم را انتخاب كنيد . براي مثال گزينه   
 Wall faces را انتخاب كنيد و اكنون با بردن موس مي توانيد با انتخاب ديوار به كمك نقاط شعاعي طول 

 داخلي و يا طول خارجي را اندازه گيري كنيد .

 
- اكنون موس را روي قسمت مورد نظر كمان(طول داخلي، خارجي و مياني) برده و روي آن كليك كنيد .3  

 
-  سپس با استفاده از موس نقاط ابتدا و انتهاي سطح ديوار كليك كنيد  تا خط اندازه نمايش داده شود .4  
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- اكنون موس را به سمت مورد نظر برده و براي قرار دادن خط اندازه در موقعيت مطلوب كليك كنيد .5  
 

 
 

 نكته : ابزارهاي اندازه گذاري هاي  Liner - Angular - Redialدر اين نرم افزار مانند ابزار هاي اندازه گذاري
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 مشابه اينها در اتوكد مي باشد و تنظيمات آنها نيز مانند ابزار  Alignedهستند . و در زير فقط تصاويري قرار 
مي دهيم تا يك يادآوري باشد. (همانطور كه قبلا گفته شد پيش نياز اين نرم افزار اين مي باشد كه نرم افزار 

 اتوكد را خوب بلد باشيد .)
 

: Linear تصوير اندازه گذاري 

 
 

: Angular تصوير اندازه گذاري 
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: Radial تصوير اندازه گذاري 

 
 

  آشنايي باSpot Elevations : )نقطه ارتفاع معلوم روى نقشه(
 Spot elevations ارتفاع واقعه اي نقطه ي انتخاب شده را نمايش مي دهد . همچنين با اين ابزار مي توانيد 
ارتفاع دو نقطه (بالا و پايين) را همزمان از يك عنصر را به نمايش در آورد. تعيين همزمان دو نقطه بالا و پايين 

 فقط در نماي پلان قابل اجرا مي باشد .

 
 

 مي توانيد  spot elevations را بر روي سطوح غير افقي و غير سطحي نيز قرار دهيد . اين ابزار را در هر يك از
 نماهاي  plan, elevation, and 3Dقرار دهيد . معمولا از  spot elevations  براي بدست آوردن ارتفاع 

 عناصري مانند ،  point of elevation(ارتفاع يك نقطه) ،  ramps(رمپ ) ،  roads (جاده يا مسير) ، 
 toposurfaces (عوارض يا پستي و بلندي سايت) ، stair landings (پاگرد پله) مورد استفاده قرار مي گيرد.
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: ( Spot Elevation  قرار دادن يك)Placing a Spot Elevation Dimension 
 

-1 Click Annotate tab Dimension panel  (Spot Elevation). 
 

 
 

را انتخاب كنيد .  Spot Elevation سبك مورد نظر از ، Type Selector 2 اكنون در پنجره -  

 
 : Options Bar 3 روي -  

 * مي توايند براي   Spot Elevation، خط راهنما (Leader) انتخاب كنيد و يا خط رانما را حذف كنيد .
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 مانند تصوير زير : 

 
 

 
 * اگر گزينه Leaderتيكدار باشد، مي توانيد براي آنها با استفاده از گزينه Shoulde  يك شكستگي براي 

 Spot Elevation تعيين كنيد و يا حذف كنيد .

 
 

 
 * اگر در قسمت  Type Selector، يكي از سبك هاي  Relative (نسبي) را انتخاب كرده ايد  قسمت 

 Relative Base فعال مي شود و  اين امكان را داريد كه به صورت دستي طبقه مورد نظر رابه عنوان نقطه 
 مبنا تعيين كنيد . 
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 * در قسمت  Display Elevations  مي توانيد نوع نمايش نقطه ارتفاع را كنترل كنيد . 

 
 Actual (Selected) Elevation : اين انتخاب باعث مي شود كه ارتفاع واقعي نقطه انتخاب شده را به 

 نمايش بگذارد .
 Top Elevation : با انتخاب اين گزينه ارتفاع نقطه بالاي عنصر انتخاب شده را نمايش مي دهد . 

 Bottom Elevation : : با انتخاب اين گزينه ارتفاع نقطه پاييني عنصر انتخاب شده را نمايش مي دهد . 
 Top & Bottom Elevations : اين انتخاب باعث مي شود كه ارتفاع نقطه بالا و پايين را همزمان نمايش 

 دهد .
 

- اكنون روي لبه اي از عنصر و يا روي نقطه اي از toposurface 4 كليك كنيد .  
  هنگامي كه شما Spot Elevation را بروي عنصر جابجا مي كنيد، مقدار ارتفاع در صفحه ترسيم بطور خودكار

 نمايش داده مي شود .
- پس از انتخاب لبه عنصر به عنوان اولين نقطه، موس را به سمت مورد نظر جابجا كنيد و سپس دومين نقطه 5

 را به عنوان نقطه پاگرد خط راهنما انتخاب كنيد و در نهايت مسير قرار گيري متن ارتفاع را انتخاب كنيد .
 (در كل بايد سه نقطه كليك كنيد) 

- در پايان Esc 5  را بزنيد تا اين ابزار از حالت انتخاب خارج شود .  
 

 : ( Spot Elevation آشنايي با سبك مشخصات) Spot Elevation Type Properties 
 

  براي باز كردن اين پنجره يا در حالت انتخاب اين ابزار رويType Properties كليك كنيد و يا اينكه اگر 
  اين ابزار را روي عنصري قرار داده ايد ابتدا آن را انتخاب كنيد و سپس رويType Properties كليك كنيد 

 تا پنجره زير نمايش داده شود كه به مهم ترين آنها مي پردازيم : 
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 Constraints ( محدوديتها ) : 

Spot Elevation اگر اين گزينه را فعال كنيد زماني كه عنصري را كه : Rotate with Component 
  روي آن قرار داده شده است ، با دوران آن عنصر ،Spot Elevation نيز منطبق با آن دوران پيدا مي كند . 
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 Graphics (گرافيكي يا نمايشي) :

 Leader Arrowhead : با كليك در اين فيلد مي توايند نوع فلش خط راهنما را تنظيم كنيد . 
 

 
 Leader Line Weight : ضخامت خط راهنما را تنظيم كنيد .
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 Leader Arrowhead Line Weight : ضخامت خط فلش را تنظيم كنيد . 

 
 

 Color: با كليك در اين فيلد، جعبه رنگ باز مي شود و مي توانيد براي spot elevation  رنگ تعيين كنيد .

 
 Symbol : با كليك در اين فيلد مي توايند نوع سمبل spot elevation را تغيير دهيد .

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

 

Page 27 of 63 
 

 
 Text (متن) :

اكثر گزينه هاي اين قسمت مانند تنظيمات خط اندازه مي باشد بنابراين فقط گزينه هايي را ذكر مي كنيم كه 
 در پنجره تنظيمات خط اندازه موجود نبود . 

 Text Offset from Leader : فاصله متن تا خط راهنما را تعيين كنيد .

 
 Text Offset from Symbol : فاصله متن تا سمبل را تنظيم كنيد . عدد مثبت متن را نزديك يه سمبل 

 مي كند و عدد دور مي كند .

 
 Text Orientation : در اين فيلد مي توانيد جهت قرارگيري متن را تنظيم كنيد .
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 Text Location : در اين فيلد موقعيت قرار گيري متن را تنظيم كنيد .

 Elevation Indicator : مي توانيد يك سري عدد يا متن قرار دهيد . مانند پسوند و يا پشوند .
 Elevation Origin: اگر روي Project تنظيم باشد گزارش ارتفاع از همان پروژه اي كه داريد كار مي كنيد  
 را نمايش مي دهد . اگر روي  Shared تنظيم باشد سپس كد ارتفاعي نشئت مي گيرد  از  كار گروهي روي يك

 پروژه ( اين قسمت زماني كاربرد دارد كه به صورت گروهي روي پروژه كار كنيد) و اگر روي Relative تنظيم 
  شود مقدار كد ارتفاعي نسبي را نمايش مي دهد. ( بهتر است رويProject تنظيم شود) .

  پس از تنظيمات رويOK كليك كنيد .
 

: Spot Coordinates آشنايي با ابزار تعيين مختصات 
 Spot coordinatesمختصات يك نقطه را از  East/West و North/South   در پروژه را به                 

 شما گزارش مي دهد .

 
 و همچنين مي توايند علاوه برنمايش مختصات نقطه ، كد ارتفاعي نقطه انتخاب شده را نيز مشاهده كنيد .
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 floors, walls, toposurfaces,  را مي توانيد روي عناصري مانندSpot coordinates 
 boundary lines قرار دهيد . همچنين مي توايند اين ابزار را بروي سطوح غير افقي و لبه هاي غير سطحي 

 قرار دهيد . 
 

 : ( spot coordinates جهت قرار دادن) To place spot coordinates 

-1 Click Annotate tab Dimension panel  (Spot Coordinate).  
 

 
- اكنون در پنجره Type Selector 2 ، سبك مورد نظر از Spot coordinates را انتخاب كنيد .  

 
-گزينه هاي Shoulder 3 وLeaderروي Options Bar مانند ابزار spot elevation مي باشد و تفاوتي   

 با آن ندارد .
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- اكنون موس را روي لبه عنصر مورد نظر ببريد تا مختصات را به شما نمايش دهد.4  

 
 

Type Selector دو گزينه موجود مي باشد كه از :    در نكته مهم :
 Horizontal : معمولا در نماي پلان از آن استفاده مي شود .

 
 Horizontal (w-Elevetion) : از اين گزينه در نما و يا برش معمولا استفاده مي شود .

 
  تنظيمات پنجرهType Selector اين ابزار نيز مانند ابزارهاي بالا مي باشد و تفاوت چنداني ندارد . 

 
 آشنايي با ابزار اندازه گيري  Spot Slopes (تعيين درصد شيب ) : 

spot slopes شيب واقعي سطح و يا لبه عنصر انتخاب شده را نمايش مي دهد. مي توانيد spot slope  يك 
 را بروي عناصري مانند  plan views(نماي پلان) ،  elevation(نماهاي اصلي) و   section(برش يا مقطع) 
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 Spot Slopes بيشتر روي موضوعات piping(لوله كشي) ,beams(تيرها) ,roofs(سقف ها) كاربرد دارد .
 

: Spot Slope Dimension  آشنايي با نحوه قرار دادن 
-1 Click Annotate tab Dimension panel  (Spot Slope). 

 

 
 

- اكنون در پنجره Type Selector 2 ، سبك مورد نظر از spot slope را انتخاب كنيد .  
-(اختياري) ، روي Options Bar 3 مي توانيد يكي از گزينه هاي زير را تغيير دهيد :  

 
*براي معرفي درصد شيب در نما و يا مقطع اين قسمت فعال مي گردد و مي توانيد يكي از گزينه هاي آن را 

 انتخاب كنيد :
 
 
 

 Arrow (برداري) :
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 Triangle (مثلثي و يا سه بر) :

 
 *در كادر متني Offset from Reference نيز مي توانيد يك مقدار را به عنوان مقدار فاصله خط مرجع 

 spot slope نسبت به عنصر انتخاب شده تعيين كنيد . 
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spot slope كليك كنيد . -  روي لبه يا سطح عنصر مورد نظر براي قرار دادن 4  

- در پايان Esc 5  را بزنيد تا اين ابزار از حالت انتخاب خارج شود .  
 

Type Selector اين ابزار نيز مانند ابزارهاي اندازه گيريهاي قبلي مي باشد   تمامي تنظيمات پنجره نكته مهم :
و فقط يك قسمت آن كاملا متفاوت مي باشد كه از قسمت هاي مهم اين ابزار هست . و آن تعيين نوع واحد 

 براي درصد شيب مي باشد . براي تعيين فرمت مورد نياز اين ابزار مي توانيد از روش زير پيروي كنيد :
 

Type Selector ميبايست: يا در هنگام ترسيم اين ابزارآيكن spot slope - براي باز كردن پنجره تنظيمات 1   
  را انتخاب كنيد و يا اگر اين ابزار را در صفحه قرار داديد ابتدا spot slope قرار داده شده در صفحه كاري را

  انتخاب كنيد و سپس رويType Selector كليك كنيد تا پنجره تنظيمات نمايان گردد .
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 در اين پنجره وارد بخش  Textشويد و در فيلد  Units Format روي دكمه آن كليك كنيد تا پنجره زير

 نمايان گردد :
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 Units : با كليك در اين فيلد نوع واحد را تنظيم كنيد . 

 
 

 بهتر است روي گزينه Decimal degrees(زاويه اعشاري) تنظيم كنيد .
 Rounding : در اين فيلد مي توانيد دقت صفربعداعشار راتنظيم كنيد كه بهتر است روي دوتاصفربعداعشار 

 تنظيم شود .

 
 

 Unit symbol : با كليك در اين فيلد نيز مي توانيد نماد واحد انتخابي را تنظيم كنيد .

 
 

  پس از انجام تنظيمات مورد نظر رويOK در يان پنجره كليك كنيد و در پنجره Type Selector نيز روي 
 OK كليك كنيد تا تغييرات انجام شده تائيد گردد .
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 در اين بخش مي پردازيم به نحوه ديتيل گيري و ترسيم ديتيل در اين نرم افزار . 

 Autodesk Revit Architecture 2011 نرم افزاري مي باشد كه پايه كارش بر اساس اطلاعات مدل 
ساختماني است . شما براي شكل دادن يك پروژه كه به وسيله رايانه انجام مي دهيد نياز به موضوعات فيزيكي 
     كه در جهان واقعي وجود دارند را داريد . مهندس معمار جزئيات استاندارد جهت معرفي اينكه پروژه از چه   

 مصالحي بايد ساخته شود را تعيين مي كند. جزئيات  (Details ) در حقيقت پلي بين يك طرح معماري با 
ساختمان مورد نظر مي باشد بنابراين از اهميت بالايي برخوردار مي باشد . ديتيل ها نحوه ساخت و شكل دادن 

 پروژه را براي روند ساخت آن انتقال مي دهند . 
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 Types of Views for Detailing (انواع روش براي نمايش جزئيات ) :
 دراين نرم افزار دو سبك كامل براي نمايش هر چه بهتر جزئيات وجود دارد كه عبارتند از :

 *detail views : يك detail views حاوي عناصري مي باشد كه به عنوان اطلاعات مدل ساختماني 
 BIM شهرت دارند . 

 drafting views : يك drafting views در واقع يك صفحه از كاغذ مي باشد كه بطور مستقيم با اطلاعات 
  مدل ساختمانBIM مرتبط نمي باشد . 
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(ساختن جزئيات) :  Creating Details 
 و مولفه هاي آماده استفاده كنيد مشروط ءپس از اينكه شما وارد نماي ديتيل گيري  شديد مي توانيد از اجزا

 برانكه از همين نرم افزار براي ترسيم  آن پروژه استفاده كرده باشيد . 
 

 Topics in this section (سرفصل هاي اين بخش) :
Detailing Library* 
Detailing Tools*   

Detail Editing*  
 
 

 *Detailing Library : مي توانيد انواع جزئيات را از مسير فاميلي ها بارگذاري كنيد و در پروژه خود از آنها 
استفاده كنيد و يا آنها را مورد ويرايش قرار دهيد . براي بار گذاري آنها بايد در مسير نصب فاميلي ها بروي پوشه 

 Detail Componentsكليك كنيد و سپس CSI (Construction Specifications Institute) مورد 
 نظر خورد را براي استفاده انتخاب كنيد  CSI به معني(انجمن مشخصات ساختمان)مي باشد.بنابراين مولفه هاي

 اين پوشه كاملا استاندارد مي باشد . 
 Revit Architecture 500بالاي  Detail Component را در فاميلي خود براي كاربران قرار داده است .

CSI  سازمان يافته اند .   اتحاديه16 اين مولفه ها بوسيله 
   *Detailing Tools : اين بخش داراي ابزارها  و زير مجموعه هاي زيادي مي باشد كه به ترتيب به هر كدام 

 از انها مي پردازيم و در ضمن از مهم ترين بخش براي ديتيل گيري به شمار مي رود .
 Callouts : براي ديتيل گيري، اولين بخش استفاده از Callouts  در پلان و يا نما مي باشد .  تمامي اطلاعات

   مربوط به جزئيات درنماي Callouts اضافه مي گردد . بنابراين لازم مي باشد كه در مورد Callouts كاملا 
 آشنايي داشته باشيد  كه به اين ابزار مي پردازيم :

شما مي بايست پروژه را تكميل كرده باشيد و يا بخشي را ترسيم كرده باشيد تا بتوانيد از اين نكته مهم : 
 ابزارهاي استفاده كنيد .

: ( Callout  ايجاد نمای يک)Creating a Callout View 
 

-1 In a project, click View tab Create panel  (Callout).  
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- در Type Selector 2 كليك كنيد و يكي از سبك هاي Callout را نتخاب كنيد :  
 view callout  ،detail callout 

 
 

يك توضيح مختصري در مورد اين دو گزينه مي دهيم تا فرق هر كدام را بدانيد و اين تشخصيص را بدهيد كه 
 در كجا مي بايست از كدام گزينه استفاده كنيد :

 Detail callouts:  از detail callout هنگامي استفاده مي شود كه بخواهيد جزئيات قسمتي از مدل 
  ساختمان و يا سازه را تهيه كنيد . Detail callouts تك تك و بيشترين اطلاعات و جزئيات قسمت انتخاب 

  شده را تهيه مي كند . مي توانيد درDetail callouts جزئيات و متن هايي را اضافه كنيد . اينها در زير 
 مجموعه عناصر منشاء يا والدين خود قرار نمي گيرند .

 زماني كه شما يك  detail callout را در يكي از نماها اضافه مي كنيد،  Revit Architecture در پنجره 
 Project Browser خود يك شاخه جديدي با همين نام مي سازد و براي خودش مستقل عمل مي كند .

  براي يكdetail callout مي توانيد تعيين كنيد كه آيا علامت (tag) آن نمايش داده شود در 
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parent view and  (فقط در نماي والد يا منشاء) ويا نمايش داه شوددرparent view only 
 intersecting views (نماي والد و نماي تقاطع) . 

 
 View callouts : از View callouts هنگامي استفاده مي شود كه بخواهيد اطلاعات بيشتر و متفاوتي را
 درباره يك قسمت از ساختمان تهيه كنيد . براي مثال شما مي تونيد با استفاده از view callout اطلاعاتي 

 در مورد طرحي از جزئيات لوازم برقي و لوله كشي در حمام را به صورت كلي تهيه كنيد . 
 زماني كه شما يك view callout ساختيد، Revit Architecture آن را در زير شاخه نماي قرار گرفته شده 

  قرار مي دهد . براي مثال ، اگر شما يكcallout tag را در نماي كف اطاق مي سازيد ، callout view نيز 
 مانند يك نماي كف اطاق( floor plan view) ساخته مي شود و در Project Browser نيز در زير آن 

 floor plan انتخاب شده قرار گرفته مي شود .
 

Options Bar، در قسمت Scale ، مقياس مورد نظر را براي نمايش callout view انتخاب كنيد . -روي 3  

 
 

(lower-right)به سمت پايين-راست(upper-left)موس رااز قسمت بالا- چپ،callout -جهت تعيين فضاي 4  
 كليك و دراگ كنيد و با مشاهده علامت آن در نقطه مورد نظر كليك كنيد تا قرار گرفته شود .
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calloutترسيم شده، بروي  callout head دابل كليك كنيد .تا نماي  - براي رفتن به نماي 5  
 آن در صفحه ترسيم نمايش داده شود .

 
: ( Callout راههاي باز كردن و نمايش نماي ) Opening a Callout View 

 *** توجه داشته باشيد كه بايد Callout را ساخته باشيد تا بتوانيد وارد نماي آن شويد . 
- در Project Browser 1، روي نام  Callout مورد نظر دابل كليك كنيد .  

- در نماي والد و يا منشاء (parent view 2)، بروي علامت callout دابل كليك كنيد .  
Go to  راست كليك كنيد و گزينهcallout بروي علامت ،(parent view 3) در نماي والد و يا منشاء -  

 View را انتخاب كنيد .
 

 View Properties (مشاهده مشخصات) :
 To see or change view properties (جهت مشاهد و تغيير مشخصات) مي توانيد يكي از روش هاي زير

 را انتخاب كنيد . 
*Use the properties filter (below the Type Selector) to select the current view. 
*With the view open in the drawing area, click in an empty part of the view. 
*In the Project Browser, click the view name. 
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 با انتخاب هر يك از روشهاي فوق در پنجره Instance properties گزينه هاي زير نمايش داده مي شود :

 
 

: Name 
 View Scale : با كليك در ليست اين گزينه مي توانيد مقياس مورد نظر را براي نمايش در شيت انتخاب

 كنيد .
 Scale Value : از اين فيلد براي تعيين يك مقياس شخصي استفاده مي شود . اين فيلد زماني فعال مي گردد

 كه در فيلد View Scaleروي گزينه custom انتخاب شده باشد . 
 

 Display Model : در اين فيلد مدل اصلي را در نماي جزئيات مي توانيد مخفي كنيد . كه شامل سه گزينه 
 مي باشد : 

 Normal : تمام عناصر را در حالت نرمال و معمول نمايش مي دهد . 
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 Do Not Display : فقط جزئيات  مخصوص و ويژه اي را كه به مدل اضافه كرديد را نمايش مي دهد . كه 

 شامل عناصري مانند lines, regions, dimensions, text, and symbols مي باشد . 

 
 

 Halftone : جزئيات مخصوصي را كه ما به مدل اصلي اضافه كرديم را به صورت سايه رنگ نمايش مي دهد .
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Halftone را كاملا كنترل و تنظيم كنيد مي بايست از روش زير پيروي كنيد : : اگر بخواهيد خطوطنكته مهم   

-1 Click Manage tab Settings panel Additional Settings drop-down  
(Halftone/Underlay).  

 
 

- در اين حالت پنجر زير نمايش داده مي شود . 2  
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 Weight : مي توانيد ضخامت خطوط Halftone را تنظيم كنيد .
 Pattern : در اين فيلد شكل و نوع خطوط را تنظيم كنيد .

 Apply halftone : فعال بودن اين گزينه باعث اعمال تنظيمات مي شود .
 Brightness : با كليك و دراگ كردن و يا واردن كردن مقدار مورد نظر مي توانيد ميزان درخشندگي را بين 

 روشني و تيرگي تنظيم كنيد .
-  روي OK 3 كليك كنيد .   

 Detail Level : در اين فيلد مي توانيد كيفيت سطح جزئيات را تنظيم كنيد . كه شامل گزينه هاي :
 fine - medium -coarse كه در مورد هر كدام در ابتداي كار با اين نرم افزار توضيح داده شد . اين گزينه ها

 همان گزينه هاي موجود در control bar مي باشند . 
 

 Visibility/Graphics Overrides: با كليك روي دكمه Edit پنجره اي با همين نام ظاهر مي شود . 
 در اين پنجره مي توانيد نمايش و عدم نمايش و رنگ و شكل و ضخامت عناصر مورد نظر را كاملا كنترل كنيد . 

 اين پنجره بسيار مهم مي باشد كه در سرفصل مربوط به ان كانلا توضيح داده مي شود . 
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 Visual Style : با كليك در ليست كشويي اين گزينه مي توانيد يكي از سبك هاي حالات نمايشي را تعيين 
 كنيد .

 Realistic - Consistent Colors  -Shaded with Edges  -Shaded  -Hidden line - Wireframe 
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 Graphic Display Options: با كليك روي دكمه Edit پنجره اي باز مي شود كه مي توانيد ميزان سايه و 
 محيط مرئي را براي جزئيات كنترل كنيد .

 
 

 Discipline : با كليك در اين فيلد مي توانيد نوع نمايش جزئيات را نظم ببخشيد . 
انتخاب هر يك از گزينه هاي اين فيلد باعث عدم نمايش عناصري مي شود كه در زير مجموعه آن قرار ندارند    

  براي مثال اگرStructural  را انتخاب كنيد عناصر غير باربر مخفي مي شوند و تنها عناصري نمايش داده
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 مي شوند كه شما آنها را باربر ( bearing) تعريف كرده ايد .
 Room & Area)اين گزينه زماني كاربردداردكه اولاشما ازابزار تعيين فضاها :Color Scheme Location 

قبلا استفاده كرده باشيد  و اينكه در يكي از نماهاي اصلي و يا برش براي ديتيل گيري قرار گرفته باشيد . شامل 
 دو گزينه زير مي باشد : 

 Background (پس زمينه): اگر اين گزينه فعال باشد، رنگ بندي فضاها را در پشت عناصر نمايش مي دهد . 

 
 Foreground(پيش زمينه) : اگر روي اين گزينه تنظيم كنيد رنگ بندي فضاها را به عنوان پيش زمينه اعمال 

 مي كند . 

 
 Color Scheme: با كليك بروي دكمه روبروي اين گزينه پنجره Edit Color Scheme  باز مي شود كه  
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مي توانيد در اينجا نوع رنگ بندي را بر اساس فضاها ويرايش كنيد .(در مورد اين پنجره قبلا توضيح داده شده 
 است . )

 
 

 View Name : در اين فيلد نام نماي فعال نمايش داده مي شود . 
 Crop View: باغير فعال كردن اين گزينه، كل فضا و محدوده ي مدل در نماي ديتيل قابل مشاهد مي شود .

 
 

  : بهتر است كه تيكدار باشد . نكته مهم
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 Crop با فعال يا تيكدار كردن اين گزنه باعث نمايش و قابل مشاهده ناحيه : Crop Region Visible 
 مي شود .

 
 

: Detailing Tools از بخش Detail Linesآشنايي با ابزار  
  با استفاده از ابزارdetail lines مي توانيد اطلاعاتي و يا ترسيماتي بروي عناصر موجود در نماي ديتيل به 

 صورت دوبعدي ترسيم كنيد.( از اين ابزار شما زياد استفاده خواهيد نمود.)
 detail lines فقط در نمايي كه شما آنها را ترسيم مي كنيد قابل مشاهد مي باشند. 

 
 : Detail Linesنحوه انتخاب ابزار  

-1 Click Annotate tab Detail panel  (Detail Line).  

 
 

- با انتخاب اين ابزار، ابزارهاي ترسيمي نمايان مي شود و شما در اين حالت ابزار مناسب را براي ترسيم و 2
تكميل آن بخشي از عنصر را انتخاب كنيد و ترسيم را انجام دهيد . بعد از انجام ترسيم براي خارج شدن از اين  

  ابزار روي Esc  كيبرد بزنيد . 

 
 

 در تصوير زير ما براي نمايش ادامه پنحره از اين ابزار استفاده كرديم :
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  نكته مهم : زماني كه ابزارهاي ترسيمي نمايان شده شما مي توانيد در قسمتLine Style نوع خط را انتخاب 

 كنيد . براي مثال خط چين باشد و يا خط ضخيم ....

 
 

 Dimensions : شما بايد خط اندازه مورد نظر را براي اندازه گذاري ديتيل و دادن اطلاعات كافي در مورد 
 آن عنصر انتخاب كنيد و اندازه گذاري را انجام دهيد . ( در مورد اندازه گذاري توضيح داده شد . )
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 Text Notes : با استفاده از اين ابزار شما در مورد آن ديتيل اطلاعات لازم را به صورت متن ياد داشت 

 مي كنيد . 
 چون اين ابزار براي تكميل ديتيل ضروري مي باشد در اين مرحله اين ابزار را شرح مي دهيم :

 
 Adding Text Notes (افزودن يادداشت و يا متن) :

-1 Click Annotate tab Text panel  (Text). 

 
 

  در اين حالت مكان نماي موس به شكل روبرو تغيير پيدا مي كند .
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Format panel يكي از حالت مورد نظر را انتخاب كنيد (براي بخش ديتيل بهتر است از فرمت هاي  - روي 2  
 با خط راهنما استفاده كنيد .) 

 
 

 *No Leader (default) : بون خط راهنما (در حالت پيش فرض اين انتخاب مي باشد )
 *One Segment : تك خطي و يا يك قسمتي 

 *Two Segments : دو قسمتي 
 curved : خميده و نرم 

. انتخاب كنيد  را right attachment point و يا   left attachment point  3 سپس يكي از حالات -  

 
  

 (Left, Center, or Right) -سپس يكي از حالات قرار گيري متن در امتداد افقي را انتخاب كنيد . 4   

 
 

- اكنون اگر يكي از حالات خط راهنما را انتخاب كرديد بايد ابتدا محل قرار گيري فلش را تعيين كنيد و 5
سپس به ترتيب محل نوشتن متن را انتخاب كنيد و متن مورد نظر را تايپ كنيد و براي خارج شدن از اين ابزار 

  روي Esc بزنيد .
  در تصوير زير ما از فرمتTwo Segments براي نوشتن متن و خط راهنما استفاده كرده ايم  كه به ترتيب 

 روي نقاط مشخص شده كليك كرده ايم :
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 Editing the Text Note (ويرايش كردن متن نوشته شده ) : 
 جهت ويرايش كردن يك متن ابتدا متن مورد نظر را در صفحه ترسيم انتخاب كنيد و سپس : 

 : Add a leader 
Click Modify | Text Notes tab Format panel 

 
 

در اين قسمت مي توانيد خط راهنما اضافه كنيد . با ساختن خط راهنما، مي توانيد با كليك و دراگ كردن روي 
 دايره هاي آبي رنگ و كوچك ، نقطه تعيين كننده عنصر را تنظيم كنيد .

 
 

 Move the note : پس از انتخاب متن در صفحه ترسيم روي نماد جابجايي كليك و دراگ كنيد و با اين 
 روش مي توانيد متن را جابجا كنيد .
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 Resize the note : با كليك و دراگ كردن يكي از دايره هاي دو سمت جعبه متن مي توانيد فضاي متن را 
 كاهش و يا افزايش دهيد . 

 
 Rotate it : با انتخاب متن و مشاهده آيكن دوران ، روي آن كليك كرده و متن را دوران دهيد . 

 
 

 Edit the text : براي ويرايش خود متن تايپ شده بايد پس از انتخاب، دوباره روي متن (روي متن) كليك 
 كنيد تا متن به حالت ويرايشي تبديل گردد و آنوقت متن مورد نظر خود را جايگزين متن قبلي كنيد .
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 آشنايي با تنظيمات پنجره  Edit Properties : دراين پنجره مي توانيد برخي از مشخصات متن را تغيير دهيد.
(Type Properties) براي باز كردن اين پنجره ابتدا بايد متن را در صفحه ترسيم انتخاب كنيد و سپس روي آيكن  

 كليك كنيد تا پنجره زير باز شود :
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 : Graphics 

 
 Color : رنگ متن و خط راهنما را تغيير مي دهد . 

 
 

 Line Weight : در اين قسمت ضخامت جعبه حاشيه متن  و خط راهنما را مي توانيد تغيير دهيد .

 
 

 Background : در اين فيلد نيز مي توانيد پس زمينه متن را تنظيم كنيد . كه شامل دو گزينه زير مي باشد :
 Opaque : اگر اين گزينه انتخاب باشد (پيش فرض انتخاب مي باشد) پس زمينه و يا پشت متن چيزي 

 مشاهده نمي شود .
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 Transparent : اگر اين گزينه فعال باشد (بهتراست روي اين گزينه تنظيم شود) پس زمينه و يا پشت متن به 

 حالت شفاف و پشت نما تنظيم مي گردد .
 

 
 

 Show Border : اگر اين گزينه را تيكدار كنيد يك كادر در اطراف متن نمايش داده مي شود .

 
 

 Leader/Border Offset : در اين كادر فاصله بين خط راهنما/كادر اطراف متن  و متن را تنظيم كنيد .

 

mailto:Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca�
http://www.ariyani.blogfa.coom/�
http://www.mah3d.com/


 Ariyani.Civil1@Yahoo.Ca         Www.Ariyani.Blogfa.Com       تهيه و تنظيم : قاسم آريانی
                 

 

Page 59 of 63 
 

 هر مقداري كه وارد كنيد از هر چهار جهت با همان فاصله تنظيم مي شود .
 

 Leader Arrowhead : شكل نوك خط راهنما و يا همان فلش را تنظيم كنيد . در صورتي كه بخواهيدكنترل
 بيشتري روي تنظيمات فلش داشته باشيد بايد به آدرس زير برويد كه قبلا در مورد آن توضيح داديم :

Click Manage tab Settings panel Additional Settings drop-down  
Arrowheads. 
 

 
 

: Text 
 

. تنظيم مي باشد   Arial فونت را تنظيم كنيد . پيش فرض روي فونت   نوع: Text Font 
 Text Size :  اندازه سايز را تنظيم كنيد .

 Tab Size : در اين كادر مي توانيد فاصله هر يك از متن ها را تنظيم كنيد . عدد وارد شده در اين كادر 
هنگامي اعمال مي شود كه شما اگر يك متن چند كلمه اي مانند جمله نوشته باشيد براي دادن فاصله بين هر  

  كلمه از كليد Tab روي كيبرد استفاده كرده باشيد . 

 
 Bold : متن را ضخيم مي كند.

 Italic : متن در حالت مورب باشد .
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 Underline : در زير متن خط قرار گرفته باشد .
 Width Factor تنظيم1 : عرض حروف متن را تنظيم كنيد كه در حالت پيش فرض روي مقدار قانوني يعني 

 شده است .
 ®Adding a Special Character from the Windows® Character Map (افزودن علمت هاي 

 ويژه بوسيله علائم موجود در ويندوز) :
 

On the Windows Start menu, click StartRunو يا نماد ويندوز و حرف R  را در كيبرد همزمان   1-  
 فشار دهيد تا پنجره زير باز شود :

 
 

- در اين پنجره عبارت charmap 2 را وارد كنيد و روي OK  كليك كنيد تا پنجره زير نمايان گردد.  
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Character Mapعلامت مورد نظر را انتخاب كنيد و بعد روي دكمه  Select كليك كنيد - اكنون در پنجره 3  

 
 

Copy كليك كنيد . - روي دكمه 4  

 
Revit Architecture متن مورد نظر را انتخاب كنيد و دوباره روي متن كليك كنيد تا متن آن در  - در 5  

 وضعيت ويرايشي قرار بگيرد .
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Ctrl+V را در كيبرد ويا   Click Modify | Text Notes tab Clipboard panel  (Paste) 6-  

 بزنيد . علامت ويژه انتخاب شده در اين كادر متني قرار گرفته مي شود .
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