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آهادُ ،    detail components  اص ایي قسوت تشای ساختي ٍ تاسگزاسی کشدى :Detail Components 

ایي تَاًایی سا داسًذ کِ اجضا ساختواى سا تغَس کاهلا   Detail components جْت قشاس دادى دس ًوای دیتیل .   

)لغاص دسب ٍ یا پٌجشُ ّا( ٍ غیش ُ .    jambs  ، )فَلاد ساصُ ای(structural steel ٍاقؼی ًوایص دٌّذ هاًٌذ ،   

ضوا هی تایست تؼضی اص ػٌاغش سا هخفی کٌیذ تا   Detail components : تشای قشاس دادى  ًکتِ تسیاس هْن

ضًَذ . یهضاحن کاستاى ًطَد ٍ ایٌکِ دس تؼضی اص هَاقغ ًیاصی تِ هطاّذُ آًْا ًوی تاضذ ٍ حتوا تایذ هخف

دسج کشدى اجضاء دیتیل ّا( : )  Inserting a Detail Component 

اتضاسی هی تاضذ تشای قشاس دادى اجضاء جضئیات ساختواًی دس   Detail Component ّواًغَسی کِ گفتِ ضذ 

فقظ دس ًوای خَدش قاتل هطاّذُ هی تاضذ .    detail component  یک .detail یا drafting ًواّای   

 : ) detail component ) جْت دسج کشدى   To insert a detail component 

-1 Click Annotate tab Detail panel Component drop-down  (Detail 

Component). 

دس ایي حالت پٌجشُ ای تاص هی ضَد کِ دس آى فاهیلی ّا دس آى قشاس گشفتِ اًذ ٍ ضوا پَضِ -2  

 detail component ٍ دیتیل هَسد ًظش سا تشای قشاس دادى اًتخاب کٌیذ . سا تاص کٌیذ . 

اتَدسک داًلَد کٌیذ ٍ دس هسیش فاهیلی ّا  : ضوا هی تَاًیذ دس غَست ًیاص دیتیل ّای تیطتشی سا اص سایت ًکتِ

  قشاس دّیذ ٍ اص آًْا استفادُ کٌیذ . 
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هی تَاًیذ حَل آى ًقغِ دیتیل سا   SPACEBAR 3-  تا دسج کشدى آى دس ًقغِ هَسد ًظش تا صدى کلیک

 دٍساى دّیذ تا دس هَقؼیت ٍ جْت هَسد ًظش قشاس تگیشد ٍ سپس کلیک کٌیذ تا قشاس تگیشد .
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Detail Components ) عثقِ تٌذی کشدى   Sorting the Draw Order of Detail Components

 تشٍی دیگش تشسیوات ( :

صهاًی کِ ضوا تشخی اص جضئیات سا تاسگزاسی هی کٌیذ ًیاص داسیذ کِ دس صیش ٍ یا سٍی اجضاء ٍ یا ػٌاغشی کِ اص 

 قثل دس آى ًوا تَدًذ قشاس گشفتِ ضًَذ . تشای ایٌکاس ضوا پس اص قشاس دادى هَلفِ هَسد ًظش هی تَاًیذ اص اتضاس ّای 

سیاس سادُ هی تاضٌذ ٍ دقیقا هاًٌذ اتضاس ّایی تا استفادُ کٌیذ . ًحَُ استفادُ اص ایي اتضاسّا ت  Bringٍ Send 

هی تاضٌذ ػول هی کٌٌذ . کِ ػثاستٌذ اص :ّویي ًام دس اتَکذ   

سا اًتخاب کشدُ تاضیذ .  Detail Component ایي اتضاسّا صهاًی ًوایص دادُ هی ضًَذ کِ ضوا  ًکتِ هْن :  

اًتخاب ضذُ ، جلَی توام هَلفِ ّای   detail component : تا ایي گضیٌِ فَسا   (Bring to Front)

 جضئیات قشا گشفتِ هی ضَد .

اًتخاب ضذُ سا دس ػقة ٍ یا پطت  ها تقی    detail component : ایي گضیٌِ فَسا   (Send to Back 

قشاس هی دّذ .   detail component 

اًتخاب ضذُ یک پلِ  detail component : تا اًتخاب ایي گضیٌِ تاػث هی ضَد کِ   (Bring Forward) 

کِ دس آًجا اص قثل قشاس داضت ، قشاس تگیشد .   detail component یک پلِ تِ جلَی ، 

.هی کٌذ  : ایي گضیٌِ ًیض تشػکس گضیٌِ تالایی ػول  (Send Backward 

: اص ایي اتضاس تشای هخفی کشدى تشخی اص ػٌاغش دس ًوای دیتیل )ًاحیِ غیش  قاتل دیذ(   Masking Region

 هَسد استفادُ قشاس هی گیشد .

یتیل داسای اّویت صیادی هی تاضذ کِ تِ ایي اتضاس هی پشداصین  :ایي اتضاس ًیض هاًٌذ دیگش اتضاس ّای قسوت د
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. دیتیل ًوای دس ػٌاغش اص تشخی پَضاًذى تشای است سٍضی : Masking Regions Masking Regions

گضیٌِ ّای صیش صیاد هَسد استفادُ   قشاس گشفتِ هی ضَد:ایي اتضاس دس   

 *دس  تشخی اٍقات ضوا ًیاص داسیذ کِ تؼضی اص ػٌاغش سا تپَضاًیذ .

*ضوا یکmodel family یا detail family  سا ساختیذ ٍ ٍقتی آى سا ٍاسد فضای پشٍط هی کٌیذ ًیاص 

 داسیذ کِ تشخی اص اجضاء آى سا تپَضاًیذ .

 ... ٍ 

دس یک پشٍطُ ( :   Masking Regionافضٍدى ( Adding a Masking Region in a Project 

-1 Click Annotate tab Detail panel Region drop-down  (Masking Region).  

ًَع ٍ سثک خظ  Modify | Create Filled Region Boundary tabLine Style panel سپس دس  -2

 هَسد ًظش سا اًتخاب کٌیذ .
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اکٌَى تا استفادُ اص اتضاس ّای تشسین، فضای هَسد ًظش سا تشسین کٌیذ . تشسین تایذ کاهلا تستِ تاضذ. -3  

کلیک کٌیذ .  Finish Edit Mode پس اص تشسین تشای خاتوِ کاس، تشٍی  -4  

تشای قشاس دادى دس سٍی   sort the draw order هی تَاًیذ اص اتضاسّای   masking region پس اص تشسین 

 تشسیوات ٍ یا صیش تشسیوات استفادُ کٌیذ .

  Filled Region : تا ایي اتضاس هی تَاًیذ تشای ضکل هخفی ضذُ یک عشح ٍ یا ّاضَس اًتخاب کٌیذ کِ ًوایٌذُ 

 آى ػٌػش تاضذ هاًٌذ تتي ٍ یا چَب ٍ ... 
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 ) Filled Region ) آضٌایی تا تشسین   Filled Region  

-1 Click Annotate tab Detail panel Region drop-down  (Filled Region).  

Modify | Create Filled Region Boundary tabLine Style panelًَع ٍ سثک خظ سپس دس  -2

 هَسد ًظش سا اًتخاب کٌیذ .

تا استفادُ اص اتضاس ّای تشسیوی، فضای هَسد ًظش سا تشسین کٌیذ . -3  
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کلیک کٌیذ ٍ دس پٌجشُ تاص ضذُ   (Type Properties) تشای دادى یک ّاضَس تِ ضکل تشسین ضذُ سٍی -4 

کلیک کشدُ تا پٌجشُ ای تا ّویي ًام ظاّش ضَد . دس ایي پٌجشُ ّاضَس هَسد ًظش سا کِ   Fill Pattern   دس فیلذ 

هتٌاسة تا ػٌػش ضوا هی تاضذ سا اًتخاب کٌیذ .

کلیک کٌیذ.  Finish Edit Mode دس اًتْا تشای اتوام ایي اتضاس سٍی -4  
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  :  ) Filled Region  تغییش دادى هطخػات(Changing Filled Region Properties 

تشسین ضذُ سا اًتخاب کٌیذ .  filled region  1-  

-2 Click Modify | Detail Items tab Properties panel  (Type Properties). 

تا اًتخاب سٍی ایي آیکي پٌجشُ صیش ًوایاى هی ضَد کِ : -3  
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: دس ایي فیلذ ًَع ًقص ٍ یا ّاضَس سا تٌظین کٌیذ .   Fill pattern 

. Background هات: پس صهیٌِ سا تٌظین کٌیذ . ضفاف تاضذ ٍ یا  

: ضخاهت ٍ یا ٍصى خظ تشسین ضذُ سا تٌظین کٌیذ.   Line Weight Number 

: سًگ ّاضَس سا تٌظین کٌیذ .  Color 

  : ) Filled Region ) تغییش سایض دادى   Resizing the Filled Region 

تشسین ضذُ سا اًتخاب کٌیذ .  Filled Region دس غفحِ تشسین -1   

)دستگیشُ ّا ضکل( ًوایص دادُ هی ضَد .  shape handles دس ایي حالت   

سٍی دستگیشُ ّا کلیک کٌیذ . -2

تا دساگ کشدى ضکل سا تغییش سایض دّیذ . -3  

تشسین ضذُ( :  Filled Region ) هطاّذُ هساحت   Viewing the Area of a Filled Region

Filled Regionتشسین ضذُ سا اًتخاب کٌیذ . دس غفحِ تشسین -1   

هی تَاًیذ هساحت سا هطاّذُ کٌیذ .   Area   دس جلَی فیلذinstance parameter اکٌَى دس پٌجشُ -2  
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 : Fill Patterns آضٌایی تیطتش تا   

هَسد استفادُ قشاس تا ًوایص ّاضَس تشای کٌتشل ٍ تِ ًوایص گزاضتي قسوت تشیذُ ضذُ  Fill patterns

 هی گیشد .

سادُ ( :  Fill Pattern ) ساختي یک   Creating a Simple Fill Pattern 

سادُ هتطکل است اص یک سشی خغَط هَاصی ٍ یا قائن .   fill pattern یک 

تا استفادُ اص خغَط  fill pattern  جْت ساختي(To create a fill pattern using parallel lines

 هَاصی ( :

-1 Click Manage tab Settings Panel Additional Settings drop-down  Fill 

Patterns.  

ًوایص دادُ هی ضَد ٍ دس پاییي ایي پٌجشُ یکی اص گضیٌِ ّای   Fill Patterns دس ایي حالت پٌجشُ -2  

سا اًتخاب کٌیذ .  Drafting or Model 
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کلیک کٌیذ .  New سٍی -3  

ّستیذ ، دس پٌجشُ تاص ضذُ جذیذ دس قسوت   drafting fill pattern اگش دس حال ساختي یک -4  

یکی اص گضیٌِ ّای آى سا تشای تؼییي چگًَگی ساختي عشح   orient the fill pattern in the host layers

. سا اًتخاب کٌیذ  
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سا اًتخاب کٌیذ .  Simple دس پٌجشُ جذیذ گضیٌِ -5  

Name، یک ًام سا ٍاسد کٌیذ . دس قسوت -6  

سا اًتخاب کٌیذ .  Parallel lines گضیٌِ -7  

 Line spacing 1  صاٍیِ قشاس گیشی خغَط سا ٍاسد کٌیذ ٍ دس قسوتLine angle سپس دس قسوت -8  

ٍاسد کٌیذ .فاغلِ قشاس گیشی خغَط سا ًسثت تِ یکذیگش 

اضافِ ضَد .   Fill Pattern  کلیک کٌیذ تا دس لیستOK دس اًتْا تشای تائیذ آى سٍی -9  
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 To create a crosshatch fill pattern) جْت ساختي ّاضَس ّای اسیة ٍ هتقاعغ( :

قثلی سا اًجام دّیذ . گام ا تا 1-6  

سا اًتخاب کٌیذ .  Crosshatch گضیٌِ-2  

ّای :سپس دس قسوت  -3

: صاٍیِ قشاس گیشی خغَط سا ًسثت تِ یکذیگش سا ٍاسد کٌیذ.  Line angle

ًسثت تِ یکذیگش ٍاسد کٌیذ.ِ قشاسگیشی خغَط سا: فاغل Line spacing 1, and Line spacing -2 

OKکلیک کٌیذ تا دس لیست  Fill Patternاضافِ ضَد .  دس اًتْا تشای تائیذ آى سٍی -3  
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)ساختي یک ّاضَس سفاسضی ( :  Creating a Custom Fill Pattern 

-1 Click Manage tab Settings Panel Additional Settings drop-down  Fill 

Patterns.  

Fill Patternsًوایص دادُ هی ضَد ٍ دس پاییي ایي پٌجشُ یکی اص گضیٌِ ّای  دس ایي حالت پٌجشُ -2  

سا اًتخاب کٌیذ .  Drafting or Model 

Newکلیک کٌیذ . سٍی -3  

drafting fill patternّستیذ ، دس پٌجشُ تاص ضذُ جذیذ دس قسوت  اگش دس حال ساختي یک -4  

یکی اص گضیٌِ ّای آى سا تشای تؼییي چگًَگی ساختي عشح   orient the fill pattern in the host layers

 سا اًتخاب کٌیذ .

پٌجشُ جذیذ گضیٌِدس  -Custom 5 سا اًتخاب کٌیذ .  

کلیک کٌیذ.  Import سٍی -6   

کلیک کٌیذ تا دس ایي لیست اضافِ ضًَذ.   Open   سا اًتخاب کٌیذ ٍ سٍی(PAT) سپس  فایل -7   

دس تخص تؼذی آضٌا هی ضَیذ. (   (PAT) )تا چگًَگی ًَضتي فشهَلْای ّاضَس تا پسًَذ   

سا دس   revit.pat and revit metric.pat  فایل ّایRevit Architecture ًکتِ : دس حالت پیص فشؼ   

رخیشُ کشدُ است .  Data دسایَی کِ ًػة ضذُ است دس پَضِ   
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دس ایي حالت ّاضَسّا تِ لیست ایي پٌجشُ اضافِ هی ضًَذ ٍ اکٌَى هی تَاًیذ دس ایي لیست ّاضَس هَسد ًظش  -8

 سا اًتخاب کٌیذ . 
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9- 

ًیض هی تَاًیذ هقیاس آى سا تٌظین کٌیذ .  Import scale دس قسوت -11  

OKکلیک کٌیذ تا دس لیست  Fill Patternاضافِ ضَد .  دس اًتْا تشای تائیذ آى سٍی -11  

 : ) Fill Pattern ) پاک کشدى یک   Deleting a Fill Pattern 

-1 Click Manage tab Settings Panel Additional Settings drop-down  Fill 

Patterns.  

سا اًتخاب کٌیذ.هَسد ًظش ّاضَس   Fill Patterns دس پٌجشُ -2  

کلیک کٌیذ .  Delete سٍی -3  

کلیک کٌیذ .  Yes تشای تائیذ آى دس پٌجشُ تاص ضذُ سٍی -4  

هاتقی سا هی تَاًیذ پاک کٌیذ.  Solid fill ًکتِ : ضوا تِ جضء ّاضَس   
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 : ) Fill Pattern  ٍیشایص کشدى یک(Editing a Fill Pattern 

-1 Click Manage tab Settings Panel Additional Settings drop-down  Fill 

Patterns.  

Fill Patternsّاضَس هَسد ًظش سا جْت ٍیشایص اًتخاب کٌیذ. دس پٌجشُ -2

سٍی -Edit 3 کلیک کٌیذ .

اًجام دّیذ.دس پٌجشُ جذیذ تاص ضذُ ٍیشایطات سا  -4

 Custom Pattern Files( ساختي ّاضَس ّای ضخػی( :

دس پشٍطُ   model یا drafting  دس اغل، فایل هتٌی هی تاضذ کِ هطخػات آى ّاضَس تشایpattern file  یک

ًکتِ ای کِ ٍجَد داسد ایي است کِ آى فایل هتٌی هی تایست حتوا تا      دس آى فایل هتٌی تؼشیف ضذُ است . 

رخیشُ گشدد تا قاتل استفادُ دس پٌجشُ اػوال ّاضَسّا تاضذ .   PAT پسًَذ   

)آضٌایی تا ضکل گیشی اٍلیِ ساخت ّاضَس(:  Pattern File Format

فایل لحاػ کٌیذ : تشای ایٌکِ تتَاًیذ ّاضَسی سا تساصیذ تایذ هتي ّای صیش سا دس آى

: ٍاحذ ّاضَس سا تایذ رکش کٌیذ . هثلا هتش تاضذ ٍ یا ساًتی هتش ٍ ...  Units 
;%UNITS=[value]

: هطخػات ٍ ًام ٍ یا تَضیحی دس هَسد آى ّاضَس سا تٌَیسیذ .)یک سشی تَضیحات اختیاسی(:   Header  
*pattern-name, [optional description] 

)model یا drafting : تایذ سثک ّاضَسی سا کِ هی خَاّیذ تساصیذ سا تیاى کٌیذ .)   Type declaration 
;%TYPE=MODEL

هثلا قشاس گیشی صٍایا ٍ ...: ساختاس ٍ چگًَگی ضکل گیشی ّاضَس سا تایذ تٌَیسیذ .   Pattern descriptors

angle, x-origin, y-origin, shift, spacing 

دس صیش ها هثلالی اص چگًَگی ساخت یک ّاضَس سا تغَس کاهل ٍ خظ تِ خظ تشای دسک تْتش ًَضتین . دس ایي 

 هثال ضوا ًحَُ ساخت ّاضَس تا ضکل ّای ّطت ٍجْی ٍ چْاس ٍجْی آضٌا هی ضَیذ 
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. 

سا تاص کٌیذ .  Notepad تشای ضشٍع کشدى ٍ ًَضتي ّاضَس یک فایل هتٌی هاًٌذ-1

)*Concrete Paver.( . 2- سٍی اٍلیي خظ، ًام ٍ هطخػات ّاضَس سا ٍاسد کٌیذ 

;%TYPE=MODEL دس سغش ٍ یا خظ تؼذی سثک ّاضَس سا حتوا اػلاى کٌیذ :   -3  

. تشای هثال ٍاسد کشدى صاٍیِ غفش دس ایي هثال ها تایذ اٍلیي خظ سا تا ٍاسد کشدى صاٍیِ ضشٍع ّاضَس رکش کٌین 

تاػث هی ضَد کِ خغَط  91تاػث هی ضَد کِ خغَط دس ساستای افقی تشسین گشدًٌذ ٍ ٍاسد کشدى هقذاس صاٍیِ 

 دس ساستای ػوَدی قشاس گیشًذ .

تٌاتشایي اٍلیي ضشح سا تشای ّاضَس تا ٍاسد کشدى یک هقذاس قاتل قثَل یادداضت کٌیذ . -4
Angle: 0 

. تشای هثال ٍاسد کشدى صاٍیِ غفش تاػث هی ضَد کِ خغَط  هقذاس صاٍیِ ای است کِ تایذ خظ تشسین ضَد .ایي 

تاػث هی ضَد کِ خغَط دس ساستای ػوَدی قشاس  91دس ساستای افقی تشسین گشدًٌذ ٍ ٍاسد کشدى هقذاس صاٍیِ 

 گیشًذ

  
Origin: 0, 0 

کٌٌذ. هی تاضٌذ کِ دس ٍاقغ ًقغِ ضشٍع خظ سا تیاى هی   X   ٍ Y ایي اػذاد ًقغِ قشاس گیشی هختػات   

Shift: 5.656, 5.656 
دس ٍاقغ فاغلِ تیي   X   ٍ Y استثاط سا تشقشاس هی کٌذ . ّش یک اص هقادیش   X   ٍ Y ایي هقادیش ًیض تیي هختػات   

 ًقغِ ضشٍع ٍ تؼییي کشدى ًقغِ تؼذی . 

Pen down: 3.3125 

Pen up: -8 
تِ تشتیة ًطاى هی دٌّذ کِ خغَط دس چِ فاغلِ ای تِ سوت تالا ٍ پاییي تشسین   Pen down and pen up 

اػذاد هٌفی خغَط سا تِ سوت تالا تشسین هی کٌٌذ . ضًَذ  .  
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 دس ایي قسوت اٍلیي خظ ّاضَس سا کاهل کشدین : 

0, 0, 0, 5.656, 5.656, 3.3125, -8 
خظ سا اػوال کٌیذ ّاضَس صیش ًوایص دادُ هی ضَد .تا ًَضتي ایي خظ اگش ّویي 

هاًٌذ صیش تٌَیسیذ :اکٌَى دٍهیي خظ سا تشای ساختي ّاضَس  -5
Angle: 0 

Origin: 0, 3.3125 

Shift: 5.656, 5.656 

Pen down: 3.3125 

Pen up: -8

 تا تکویل ایي خظ، ّاضَس صیش ًوایص دادُ هی ضَد :

سا تغییش دادُ ایذ ، خغَط دس تالای اٍلیخ خظ تٌظین ضذًذ.  origin تذلیل ایٌکِ ضوا   

سَهیي خظ اص ساخت ّاضَس سا هاًٌذ صیش تکویل کٌیذ .  -6  
Angle: 90 

Origin: 0, 0 

Shift: 5.656, 5.656 

Pen down: 3.3125 

Pen up: -8

 تا تکویل ایي خظ، ّاضَس صیش ًوایص دادُ هی ضَد :
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ٍاسد کشدیذ، خغَط تغَس ػوَد تشسین ضذًذ . تذلیل اًکِ صاٍیِ سا 91

چْاسهیي خظ سا تا استفادُ اص هقادیش صیش تٌَیسیذ .  -7  
Angle: 90 

Origin: 3.3125, 0 

Shift: 5.656, 5.656 

Pen down: 3.3125

Pen up: -8 

 تا تکویل ایي خظ، ّاضَس صیش ًوایص دادُ هی ضَد :

خظ سا تا استفادُ اص هقادیش صیش تٌَیسیذ :پٌجویي  -8  
Angle: 45

Origin: 3.3125, 3.3125  

Shift: 8, 8 

Pen down: 3.3125 

Pen up: -4.6875

 تا تکویل ایي خظ، ّاضَس صیش ًوایص دادُ هی ضَد :

ضطویي خظ سا تا استفادُ اص هقادیش صیش تٌَیسیذ : -9  
Angle: -45

Origin: 3.3125, 0 

Shift: 8, 8 

Pen down: 3.3125 

Pen up: -4.6875 
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 تا ًَضتي ضطویي خظ، ساخت ایي ّاضَس تکویل ضذ است:

 ایي ّن ضکل ًْایی ّاضَس ساختِ ضذُ:

کلیک کٌیذ تا پٌجشُ صیش تاص    Save  ضَیذ ٍ سٍیFile ّاضَس سا ًَضتیذ ٍاسد هٌَیNotepad تؼذ اص ایٌکِ دس   

هسیش رخیشُ ٍ یک ًام تشای ایي فایل هتٌی اًتخاب کٌیذ . تَجِ داضتِ تاضیذ کِ تؼذ اص ٍاسد ضَد . دس ایي پٌجشُ 

سا قشاس دّیذ :  PAT  کشدى ّش ًاهی پسًَذ 
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اکٌَى آى سا رخیشُ کٌیذ ٍ تؼذ ٍاسد ًشم افضاس سٍیت ضَیذ ٍ دس پٌجشُ تٌظین ّاضَسّا کِ دس تخص تالا گفتِ ضذُ 

 ٍاسد کٌیذ .

: ) Model Pattern ( آضٌایی تا جاتجا کشدى خغَط ّاضَسّای Moving Model Pattern Lines 

ًوایص دادُ ضَد .  highlight 1-  دس غفحِ تشسین هَس سا سٍی ػٌػش هَسد ًظش تثشیذ تا تِ غَست  
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highlight( ضذ کلیذ  TAB تا صدى کلیذ  سا دسغفحِ کلیذ تضًیذ . تؼذ اص ایٌکِ ػٌػش پشسًگ ) -2   

دستگیشُ ّای ٍیشایطی ٍ یا قالة ّاضَس ًوایاى هی ضَد .   TAB 

اکٌَى سٍی آى قالة دستگیشُ ) -shape handle 3( کلیک کٌیذ .  

Move، هی تَاًیذ ّاضَس سا جاتجا کٌیذ . سپس تا دساگ کشدى آى دستگیشُ ٍ یا تا استفادُ اص اتضاس  -4  
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دٍساى دّیذ ٍ یا آًْا سا اًذاصُ گزاسی کٌیذ، فقظ تا اتضاس هشتَط تِ ضوا استفادُ اص ّویي سٍش ّاضَسّای هذل سا 

 ّواى کاسی سا کِ هی تایست اًجام ّیذ سا اًتخاب کٌیذ .

 تِ اداهِ تحث اتضاسّای دیتیل هی پشداصین :

ٍ ػٌاغشی هاًٌذ ایي  سا سٍی جضئیات دیَاس ٍ تشخی اص هتشیالْا تا ایي اتضاس هی تَاًیذ ػایق کاسی :   Insulation 

 قشاس دّیذ . 
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( : ایضٍلاسیَى)افضٍدى   Adding Insulation 

-1 Click Annotate tab Detail panel  (Insulation).  

دس ٍاقغ اتضاس ایضٍلاسیَى خغَط هطاتِ  ایضٍلاسیَى سا تا استفادُ اص اتضاسّای تشسیوی ظاّش ضذُ تشسین کٌیذ .-2

 تشسین هی کٌذ . 

گضیٌِ ّای صیش ًوایاى هی ضَد کِ تا تٌظیوات آًْا هی تَاًیذ اص ایي اتضاس  Option Bar تا اًتخاب ایي اتضاس تشٍی 

 تْتش استفادُ کٌیذ :

: دس ایي کادس هتٌی هی تَاًیذ ضخاهت ایضٍلاسیَى سا تٌظین کٌیذ .  Width 
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ایضٍلاسیَى سا هاًٌذ صًجیش ٍ تا کلیک پطت سشّن تشسین هیکٌذ ٍ اگش غیش فؼال تاضذ تا ّش کلیک ،  :  Chain

یک هسیش سا هی تَاًیذ تشسین کٌیذ . فقظ   

: دس ایي کادس هتٌی هی تَاًیذ تٌظین کٌیذ کِ ایضٍلاسیَى دس چِ فاغلِ ای اص ًقغِ اًتخاب ضذُ تشای   Offset

. تشسین ، تشسین ضًَذ 

شای ایٌکاس    تتغییش دّیذ .  ایضٍلاسیَى ساعَل ٍ ػشؼ ضوا ایي اهکاى سا داسیذ کِ تؼذ اص تشسین ًیض  ًکتِ هْن :

دیش هَسد ًظش اهق  instance properties اتتذا دس غفحِ تشسین ایضٍلاسیَى سا اًتخاب کٌیذ ٍ سپس دس پٌجشُ   

 سا تغییش دّیذ .
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)تکشاس کٌٌذُ جضئیات( :                   Repeating Detail  

ضوا هی تَاًیذ تشخی اص ػٌاغشی کِ تایذ پطت سشّن تکشاس ضًَذ سا تا   Repeating Detail تا استفادُ اص اتضاس 

 تشسین یک هسیش ٍ اًتخاب دٍ ًقغِ آى جضئیات سا تِ آساًی ٍ دس کَتاّتشیي صهاى هوکي تشسین کٌیذ.

)جْت تشسین کشدى تکشاس کٌٌذُ جضئیات( :  To create a repeating detail 

-1 Click Annotate tab Detail panel Component drop-down  (Repeating 

Detail).  

تِ 

http://www.mah3d.com/



